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1- INTRODUCAO

O programa da disciplina de Histéria do 82 ano de escolaridade (Ensino Basico) é resultado
da revisdo curricular do sistema de ensino em Cabo Verde, que se iniciou a partir do ano

letivo 2017/2018.

Apds os conteldos apreendidos no 12 ciclo do Ensino Bdsico, com duracdo de 4 anos,
centrados nas disciplinas de Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias Integradas, Educacao
Fisica e Educagao Artistica, e no 22 ciclo, correspondente ao 52 e 62 anos, focado na
disciplina de Histdria e Geografia de Cabo Verde, os alunos ja se encontram preparados, a
nivel de competéncias e de conhecimentos, para apropriar, de forma adequada, as
matérias da disciplina de Histéria do 82 ano e mais tarde da disciplina de Histdria do 92

(Ensino Secundario).

Tendo em conta a carga hordria da disciplina de Histdria do 82 ano (2 horas semanais) e a
sua exequibilidade, concebeu-se o programa centrado, para além dos fundamentos da
Histéria, nos trés primeiros periodos histéricos: a Histéria antes da escrita (entre o
paleolitico e o neolitico); a Antiguidade Oriental e as civilizacdes do Mediterraneo (Grécia
e Roma). A partir do desenvolvimento adequado destes periodos histéricos, o aluno sera
capaz de adquirir competéncias cientificas necessarias para uma melhor compreensdo da
Histéria da Humanidade e consequentemente uma melhor integracdao nas sociedades

modernas e globalizas.

Para melhorar a assimilagdo das matérias e dos objetivos do programa, opta-se pela

elaboragao de um manual escrito.



2 FINALIDADES DA APRENDIZAGEM DE HISTORIA

A Histdria é uma nova disciplina do segundo ciclo do Ensino Basico (82 ano) e visa dotar o
aluno de um conjunto de saberes (atitudes e valores, competéncias e conhecimentos)

significativos sobre a evolugao da Histéria da Humanidade.

A disciplina prepara o aluno para explicar situagdes e acontecimentos a sua volta e
compreender e respeitar as diferencas, habilitando-o igualmente para interpretagdo das
mudangas e transformagdes por que passaram as sociedades. No que respeita ao 8.2 ano
de escolaridade, os conteudos definidos incidem no estudo de etapas fundamentais do
desenvolvimento da humanidade, desde a Introducdo ao estudo da Histéria até a

Civilizagdo Romana.
2.1 Aprendizagens dos Alunos

A Historia, através da analise fundamentada e critica de exemplos do passado, é uma
disciplina fundamental para promover a cultura de autonomia, cidadania e

responsabilidade.

Pretende-se que o aluno adquira uma consciéncia histérica que Ihe permita assumir uma
posicao critica e participativa na sociedade, reconhecendo a utilidade da Histéria para
compreender, de forma integrada, o mundo em que vive e para a construcdo da sua

identidade individual e coletiva.
A Histéria permite facultar ainda:

- O aumento do horizonte cultural e social e a percecdo das sociedades contemporaneas

através da andlise dos acontecimentos no tempo e no espaco;

- A compreensao e emprego correto de processos de levantamento e tratamento de fontes

tendo em conta a abordagem da realidade social com um olhar critico.

O programa de Histéria do 82 apresenta os seguintes objetivos:



Dominio dos valores e atitudes

Desenvolver valores pessoais e atitudes de autonomia;

Expressar habilidades relacionadas com a imaginacéo, observacao e reflexao;

Expressar condutas e valores de natureza ética e moral, estéticos e civicos;

Aumentar atitudes de autoestima e de autoconfianca e valorizacéo da sua identidade cultural;

Desenvolver o espirito criativo, posturas positivas em relacdo ao estudo e pesquisa cientifica.

Desenvolver valores de solidariedade humana e tolerancia

Desenvolver atitudes democraticas, éticas e humanistas;

Interessar-se pelo desenvolvimento do local, concelho, ilha onde vive;

Manifestar interesse pela preservacao e divulgacéo dos valores culturais e historicos;

Demonstrar atitudes de respeito pelos direitos humanos, tolerancia e solidariedade para com
pessoas e povos de diferentes culturas e origens;

Cooperar em acoes ligadas a melhoria da qualidade de vida da comunidade em que vive.

Dominio das competéncias

Aquisicao de técnicas de investigagéo;

Observar, descrever, interpretar elementos basicos da sociedade;

Identificar diferentes fontes de informacgéao (orais, escritas, observacgao direta);

Empregar diferentes maneiras de recolha, registo e tratamento de informacgfes (cartografia,
iconografia, fotografia, entrevistas, inquéritos, cartazes, gréaficos, tabelas);

Reconhecer problemas alusivas com a zona de residéncia, analisad-los e propor solucdes
sustentaveis.

Ampliar habilidades de comunicacgéo

Empregar diferentes formas para comunicar a informacéo recolhida (posters, slides, graficos,
fotografia, mapas, tabelas);

Expressar-se de modo claro, oralmente e por escrito;

Expressar opinides fundamentadas;

Utilizar corretamente o vocabulario da disciplina;

Relatar e analisar factos ou situacdes reais;

Utilizar corretamente as TIC.




2.2

Articulacdo com o 5° e 6°anos de escolaridade

No 82 ano a disciplina de Histdria é autonoma, facto que permite o aprofundamento das
metodologias especificas desta drea do saber e, optando por uma abordagem cronolégica,
dar aos alunos uma consciéncia de outras realidades espacio-temporais. No entanto,
convém sublinhar que muitos conhecimentos desta area cientifica foram obtidas no 52 ano

e no 62 ano na disciplina de Histdria e Geografia de Cabo Verde.

A Histdria fundamenta-se em conteudos cientificos, entre os quais se destaca a Geografia
pois a Histdria trabalha os tempos cronoldgicos (estudado pela Histéria) em espagos muitos
concretos (estudo pela Geografia). Neste sentido, o 52 de Histéria e Geografia de Cabo
Verde tenta demonstrar com a localizagdao e o meio natural influenciaram a ocupacao e o

desenvolvimento de atividades econdmicas e de relagdes humanas.

No 52 ano e 62 ano, os alunos perceberam que a Histdria segue uma linha cronoldgica
definida e assume correla¢des regionais e politicas bem claras. Para o caso da Histéria de
Cabo Verde, comega por salientar os contextos socias, culturais e econdmicos relacionados
com o povoamentos das ilhas, aborda a importancia do Porto Grande no Mindelo e a sua
relagdo com o arquipélago e a Revoluc¢do Industrial, destaca o fim da escravatura, realca a
cultura cabo-verdiana, e finalmente salienta a luta pela independéncia e formacdo do

Estado de Cabo Verde.

Para a introducdao de novos conteldos no 82 ano é importante apurar o nivel de
aprendizagem dos alunos de forma a alinhar os conhecimentos e definir estratégias para

alcancar este objetivo.

Aconselha-se, para o primeiro tema, introducdo ao estudo da Histdria, uma metodologia
de proximidade. Essa estratégia tem dois motivos: para comecar, trata-se de um conteudo
muito tedrico e algo abstrato; e segundo, os primeiros contactos com a Histdria, enquanto
disciplina auténoma, devem, de modo a cativar os alunos e como consequéncia a obtencao

de resultados satisfatoérios, ser elucidativos e interativos.



3 ROTEIROS DE APRENDIZAGEM

3.1 Introdugado

Os conteudos programaticos foram estruturados tendo em conta quatro grandes temas: 1-
A introducdo ao estudo da Histdria; 2 — A Histéria antes da escrita: o paleolitico e o
neolitico; 3 — A Antiguidade Oriental; 4 — As Grandes Civilizagdes do Mediterraneo: Grécia

e Roma.

O tema 1 aborda conteuddos como o conceito de Histdria, objeto de estudo, importancia da
Historia, fontes utilizados e periodos histdricos. Estes contetidos tém como objetivo central
despertar os alunos para a Histéria, pois que surge pela primeira vez como disciplina

autonoma.

O tema 2, intitulado “A Histdria antes da escrita: o paleolitico e o neolitico”, pretende
desenvolver dois grandes periodos histéricos: as sociedades recolectoras e as sociedades
produtoras. No primeiro tépico serdo trabalhados, entre outros, os seguintes assuntos: as
caracteristicas geograficas do continente africano, o fabrico de instrumentos, a descoberta
do fogo e o culto dos mortos. Para o segundo tdpico sdao esperados assuntos como as
principais atividades econdmicas (agricultura, pecudria e pesca), os avangos técnicos, a

magia e a morte e as expressoes artisticas.

No préximo tema, “A Antiguidade Oriental”, procuramos abordar conteudos relacionados
com as primeiras civilizagdes que irdo surgir a volta dos grandes rios (Tigre, Eufrates, Indo
e Amarelo). Para além do referido acima, pretende-se estudar a sociedade, a cultura e a

religido da Civilizacao Egipcia.

Segue-se o quarto e ultimo tema: As Grandes Civilizacdes do Mediterraneo: Grécia e Roma.
A Civilizacdo Grega aborda conteldos como a organizacao da sociedade, a democracia, a
religido, e a arte e a arquitetura. Por sua vez a Civilizagdo Romana desenvolve contetdos
como a organizacdo da sociedade, a romanizacdo dos povos dominados, atividades

econdmicas e a expansao.



3.2

3.2.1

Roteiro de aprendizagem

Propésito principal do ensino da disciplina

O programa de Histdria do 82 ano de escolaridade encontra-se em construcao, pelo que os
contributos futuros estdo sujeitos aos resultados obtidos apdés a sua aplicacdo
experimental. Nesta tarefa, os professores responsaveis pela disciplina, principalmente, os
gestores e demais intervenientes que se integram no projeto escolar, assumem um papel
determinante. Trata-se de um programa que exibe um leque de sugestdes, metodologias e
dicas alusivas 4 cada matéria. Contudo, os professores de Histdria devem ser auténimos a
ponto de selecionarem as sugestées que melhor se adequem a realidade do ambiente
escolar, segundo as caracteristicas de cada conteudo, do perfil dos educandos, dos recursos
didaticos e técnicos disponiveis no espaco escolar e do contexto social onde a escola se

encontra implantado.

O professor deve, sempre que possivel, sugerir a interpretacdao de documentos escritos e
iconograficos. A partir destas ferramentas, os alunos fortalecem o espirito de pesquisa,

amplia o conhecimento e desenvolve a sua cultura visual.

As visitas de estudo, para além do seu caracter ludico, devem ser previamente planeadas

e o conteudo cuidadosamente delineado. Os resultados devem ser avaliados.

A realizacdo de trabalhos de grupo deve seguir um roteiro de aprendizagem claro, que
permite a definicdo das tarefas, a fixacdes das metas a alcancar e avaliacdao dos resultados

conseguidos.

A utilizacdo das novas tecnologias cativam os alunos e por isso o seu emprego pode ser
visto como um fator a considerar. No entanto, elas devem ser incluidas numa estratégia

adequada aos intentos que se pretendem atingir.

A participacdo e o interesse dos alunos nos debates e em trabalhos de grupo/individual
dentro e fora do contexto escolar na procura de solu¢des para os conteudos adquiridos

permite-lhes concorrer para uma cidadania ativa e responsavel.



3.2.2

Indicacdes metodoldgicas gerais para o ensino

Para que os objetivos do programa sejam cumpridos é importante a adog¢do de
metodologias adequadas em todas as atividades desenvolvidas. Desta forma, as
experiéncias de aprendizagem mais apropriadas sdo as que permitem uma integracao

generalizada do aluno e que lhe permite aquisicao de independéncia e resolugao.

Tendo isso em linha de pensamento, as atividades devem dar lugar, sempre que possivel e
solicitados pelo professor, a elaboracdo de pequenos trabalhos escritos ou a uma exposicdo
oral. Convém referir que é indispensavel uma atenc¢do cuidada ao uso da lingua portuguesa

que ira refletir, numa correta estruturacao dos estudos realizados.

No ensino de qualquer drea cientifica, é fundamental aprimorar aprendizagens anteriores,
designadamente do dominio da aquisicio de conceitos e do quadro tedrico que
correspondem a base do sistema educativo, segundo o qual, cada ciclo complementa e
aprofunda os antecedentes. Para verificar esta articulacdo é fundamental que o professor
conheca os programas da disciplina ao nivel dos demais ciclos. E importante constar ainda
uma articulacdo com as outras areas, nomeadamente aquelas que tém contelddos que
exigem utilizacdo de métodos de natureza comum. Acresce, a necessidade em estabelecer
estratégias que apostem na interdisciplinaridade e multidisciplinaridade dentro e fora da
escola, ambicionando, deste modo, desenvolver, ndo apenas o campo cognitivo, mas

igualmente a lado social, efetivo e moral.

Os conteudos e a metodologia, cuja complexidade aumenta de forma gradual, devem
focar-se no aluno para que este consiga produzir o seu préprio conhecimento, incrementar
as habilidades criticas e adquire um gosto constante em procurar informacgdes relacionadas

com o seu meio. Para essa aspiracao, é importante, entre outros:

- Apresentar, sempre que possivel, exemplos concretos de fendmenos onde aluno pode,
com recurso a observacdo direta, perceber a influéncia e relagdes dos mesmos no seu

espaco de residéncia.
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- Utilizar, sempre que possivel, o ambiente envolvente como extensao de aprendizagem,
de modo a perceber a dimensdo global dos conteudos. Este cenario contribui ainda para

aquisicao de um espirito critico e tolerante.

- Disponibilizar e exibir, em suporte audiovisual e fisico, os varios tipos de fontes histdricas,

0 que possibilita uma visdo mais abrangente e integrada da Histéria.

- Apresentar opinides distintos relativamente ao mesmo assunto.

Técnicas e atividades gerais, para todos os subtemas:

Documentos, textos e outros suportes

Empregar diferentes fontes de informacdo histdricas na elaboracdo de respostas para os
problemas trabalhados na sala de aula, como globos e mapas, jornais, blogues
especializados, objetos varios. A leitura e interpretacdo de textos e imagens devem

proporcionar aos alunos uma atitude critica perante as mesmas.

Documentos gréaficos e cartograficos

Sugere-se a utilizacdo preferencial de graficos de barras de uma sé varidvel, lineares e
sectogramas, pois possibilitam uma melhor analise da informacao a partir da imagem e

uma melhor assimilacdo dos objetivos da aprendizagem pelos alunos.

Tecnologias de Informagédo e Comunicagao

Aintroducdo da disciplina de TIC no Ensino Basico é importante para as diversas disciplinas,
principalmente para a Histdria que trabalha muito com imagens. As tecnologias ligadas a
internet, utilizadas de forma critica e criteriosa, permitem o acesso e partilha de textos,
videos/filmes, fotografias relativas a diversos temas e subtemas do programa, contribuindo
para estabelecer novas dinamicas no ambiente da sala de aula, estimulando a participacdo
dos alunos e gerando maior motivacdo e envolvimento no processo de construcdao do

conhecimento.
Os professores e os alunos devem ser incentivados a usar as TIC, nomeadamente para:

Pesquisar curiosidades alusivas aos temas trabalhados.

Pesquisa e acesso a fontes de informacdo referente as aprendizagens;
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Apresentacao de trabalhos individuais ou de grupo;

Processamento de informacdes e ilustragdes de ideias.

Filmes e documentarios

Analisar imagens, filmes e documentdrios realizadas sobre os temas e subtemas estudados.
O uso, bem planificado, de filmes/documentdrios para incentivar, reforcar ou
complementar certas aprendizagens, pode ter resultados muito positivos. No entanto, o
professor deve ter objetivos claros para o visionamento de um filme/documentario e ter

especial atencdo a sua duracao.

Trabalho Individual e de Grupo

Incentivar o trabalho individual ou em grupo, por forma a promover a autonomia dos
alunos para pesquisar, investigar, fazer, resultando em producdes escritas, graficas ou
formulagdes orais. O trabalho de grupo permite construir coletivamente o conhecimento e
é eficaz na promocdo de uma aprendizagem duradoura. H4 uma série de competéncias que
os alunos podem exercitar: aprender a pesquisar, a selecionar, a avaliar e a decidir. A
interacdo permite ndo sé aprofundar os contelddos estudados, como também exercitar a
comunicacao e o saber ouvir, assim como o respeito pelo outro. Atendendo ao nivel etdrio
dos alunos, sugere-se a elaborac¢do prévia de um guido de investigagao, estruturado por

objetivos ligados a uma atividade que seja motivadora para os alunos.

Debates/palestras/conferéncias

Aconselha-se a usar esta metodologia para promover o gosto pela participacao e
intervencdo em publico, bem como a desenvolver a comunicacdo e expressdo da lingua
portuguesa. A sua utilizacdo deve-se enquadrar no nivel etdrio dos alunos. Pode ser
aproveitada na apresentacdo de trabalhos individuais ou de grupo, bem como em

concursos ou conferéncias promovidas por instituicdes publicas e privadas.

Glossaéario/Ficheiro

Sugere-se a organizacdo de um glossario de conceitos, ficheiros tematicos, referéncias
bibliograficas e eletrénicas, que possibilitem e orientem os alunos na realizacdo das
diferentes atividades de ensino-aprendizagem, individualmente ou em grupo,
despertando-lhes o interesse para o uso das novas tecnologias como ferramenta de
pesquisa.
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Sempre que entender necessario, anotar no final do caderno palavras pouco familiares e o
seu significado. No final do ano, o aluno ja terd um conjunto de novas palavras apreendidas

ao longo do ano.
Dossiers tematicos

A elaboragdo de dossiers tematicos contribuira para incutir no(a) aluno(a) o interesse pelas
mais diferentes técnicas de pesquisa, organizacdo e selecdo de documentos para
elaboracdo de arquivos sobre conteldos das aulas, assim como o aprofundamento de

assuntos abordados nas aulas.

Neles poderdo ser reunidos documentos escritos, fotocopiados ou impressos, imagens,

graficos, cartografias e outros materiais oportunos.
Redes de correspondéncia

Pelo seu lado ludico, sugere-se o desenvolvimento de redes de correspondéncias entre
alunos, professores e escolas de diferentes ilhas e porque ndo de outros paises, com o

intuito de trocar experiéncias ou informacdes sobre a disciplina.
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Histéria 8° Ano (2° Ciclo)

Os objetivos da disciplina de Histdria do 82 ano de escolaridade do 22 Ciclo do Ensino Basico
(Cabo Verde) aborda as aprendizagens fundamentais a realizar pelos alunos. Esses
objetivos estdo fundamentados nos conteudos trabalhados para a referida disciplina e
constituem uma base orientadora para os professores e os pais e encarregados de
educacdo no processo de formacgao dos alunos.

Os objetivos encontram-se organizadas para o 82 ano de acordo com o programa. Os alunos

devem ser capazes de:

INTRODUGCAO AO ESTUDO DA HISTORIA

Conhecer a nocao de Historia;

Identificar o objeto e o método de estudo da Histdria;
Compreender a importancia da Histdria enquanto Ciéncia Humana;
Distinguir as fontes da Histdria;

Referir as diversas areas de estudo da Historia;

Conhecer os periodos histdricos;

Interpretar uma barra cronoldgica.

A HISTORIA ANTES DA ESCRITA

O surgimento dos hominideos

Localizar no tempo e no meio ambiente onde surgiram os primeiros homens;

Relacionar o surgimento dos hominideos com as altera¢des climaticas;

Identificar as principais caracteristicas fisicas e mentais dos hominideos;

Perceber a importancia da bipedia e verticalidade na evolucao fisioldgica e intelectual do

homem.

14



O paleolitico e as sociedades recolectoras

Identificar os principais instrumentos utilizados pelo Homo sapiens;

Descrever os processos de caga e de pesca empregados pelos primeiros homens;
Compreender a importancia da descoberta do fogo para as sociedades recolectoras;
Relacionar o nomadismo com a sobrevivéncia das sociedades recolectoras;
Localizar no mapa as dreas de expansao;

Mencionar o significado do culto dos mortos;

Caracterizar a arte paleolitica.

O neolitico e as sociedades produtoras

Localizar no tempo e no espaco o surgimento da revolugao neolitica;
Referir os contextos favordveis a sedentarizacdo do homem;

Identificar os fatores favoraveis a invencao da agricultura e da pastoricia;
Caracterizar os novos instrumentos e técnicas utilizadas na agricultura;
Relacionar as inovagdes técnicas com as novas formas de vida;
Caracterizar uma aldeia neolitica;

Compreender a crescente desigualdade social nas comunidades neoliticas;
Relacionar a arte neolitica com os modos de vida agro-pastoril;
Caracterizar os monumentos megaliticos;

Analisar as fun¢des da arquitetura megalitica.

ANTIGUIDADE ORIENTAL E A CIVILIZAGAO EGIPCIA

Localizar no tempo e no espacgo as principais civilizagcdes da antiguidade;
Apontar a importancia dos grandes rios para o surgimento de grandes cidades;
Caracterizar uma cidade do proximo-oriente antigo;

Relacionar o aparecimento da escrita com as necessidades do dia-a-dia;
Compreender a importancia do rio Nilo no desenvolvimento do Egipto;

Caracterizar a agricultura e a pesca praticada no Egipto;

15



Reconhecer a importancia das técnicas de irrigacao para a agricultura;
Relacionar o impulso do artesanato egipcio com a atividade econdmica;
Identificar as categorias sociais de acordo com as fungdes exercidas;
Compreender o significado do conceito “poder teocratico”;
Caracterizar a religido egipcia;

Relacionar o culto dos mortos com a crenga na vida depois da morte;
Descrever a escrita e os conhecimentos cientificos dos egipcios;
Perceber a relagao entre a religido e as criagdes artisticas;

Caracterizar a arte e a arquitetura egipcia.

AS GRANDES CIVILIZAGOES DO MEDITERRANEO

Grécia

Conhecer as condi¢des geograficas e naturais da Grécia antiga;

Compreender a importancia das invasdes indo-europeias na formacdo do povo grego;
Descrever o processo de formacao e afirmacado das cidades — estado ou polis;
Caracterizar as cidades-estado gregas;

Explicar a origem das viagens de expansdao maritima dos gregos pelo mediterraneo;
Compreender a organizacdao econdmica e social de Atenas;

Identificar os grupos sociais existentes em Atenas;

Caracterizar a democracia ateniense;

Conhecer as principais instituicdes da democracia ateniense;

Identificar as limitacdes da democracia ateniense;

Conhecer os principais aspetos da vida quotidiana dos atenienses;

Descrever as fases da educacdao de um jovem ateniense;

Referir as caracteristicas fundamentais da religido grega;

Relacionar o surgimento dos jogos olimpicos com a religido;

Identificar as formas teatrais e os principais autores gregos.

Conhecer as principais manifestacdes no dominio da Filosofia, da Ciéncia e da Arte.
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Roma

Localizar a peninsula Italica no espaco;

Conhecer a origem do povo romano;

Entender o contexto em que surgiu a cidade romana;
Descrever as atividades econdmicas praticadas pelos romanos;
Caracterizar os grupos sociais;

Identificar os diferentes momentos politicos em Roma;
Identificar as causas da expansao romana;

Descrever o quotidiano das popula¢des romanas;

Identificar os principais lugares da vida publica romana;
Apontar os principais exemplos do urbanismo romano;
Caracterizar uma cidade romana;

Compreender o processo de Romanizagao e a integracdo progressiva dos povos

dominados.
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4. Quadro de recursos — Histoéria 8° Ano de Escolaridade

Area

tematica

Conteudos

Objetivos de Aprendizagem

Orientagdes Metodologicas

Tema 1- INTRODUCAO AO ESTUDO DA
HISTORIA

Introdugdo ao Estudo da
Histdria:

- Nogao

- Objetivos

- As fontes

- Métodos

- Importancia

- Periodizacao

- Conhecer a nocdo de Histdria;

- Compreender a importancia da Histodria
enquanto Ciéncia Humana;

- Distinguir as fontes da Historia;

- Identificar o objeto e o método de estudo
da Historia;

- Referir as diversas dreas de estudo da
Historia;

- Conhecer os periodos histéricos;

-Interpretar uma barra cronoldgica.

- Comecar por despertar nos alunos o gosto pela ciéncia
historica;

- Analisar, de forma critica, pequenos textos de varios
periodos historicos;

-Trabalhar varias tipologias de fontes e aprofundar, se
possivel, as fontes orais e relaciona-las com a realidade
cabo-verdiana;

- Levar os discentes a concluirem que a histdria tem uma
relagao de complementaridade com outras ciéncias;

- Observar figuras e situa-las no espaco e tempo;
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Tema 2- A HISTORIA ANTES DA ESCRITA

O surgimento dos

hominideos:

- O processo de

hominizagao

- A verticalidade

- Localizar no tempo e no meio ambiente
onde surgiram os primeiros homens;

- Relacionar o surgimento dos hominideos
com as alteracdes climaticas;

- ldentificar as principais caracteristicas
fisicas e mentais dos hominideos;

- Perceber a importancia da verticalidade na

evolucdo fisiolégica e intelectual do homem.

- Observacgdo no mapa de Africa da localizac3o dos lugares
onde apareceram os vestigios dos antepassados do
homem;

-Assinale, numa barra cronolégica, o periodo relacionado
com os vestigios dos primeiros homens;

- Entende as principais fases da hominizacdo através de
gravuras.

O paleolitico e as
sociedades recolectoras:
- A economia recolectora
e nomadismo

- O fabrico dos
instrumentos

- O dominio do fogo

- Expansdao do homem
moderno

- O culto dos mortos e a

arte

- Descrever os processos de caca e de pesca
empregados pelos primeiros homens;

- ldentificar os principais instrumentos
utilizados pelo Homo sapiens;

- Compreender a importancia da descoberta
do fogo para as sociedades recolectoras;

- Relacionar o nomadismo com a
sobrevivéncia das sociedades recolectoras;

- Localizar no mapa as areas de expansao;

- Mencionar o significado do culto dos

mortos;

- Caracterizar a arte paleolitica.

- Observacao de ilustragdes com representagdes de cenas
de caca e da vida quotidiana no paleolitico;

- Construcao, em colabora¢dao com a disciplina Educacgao

Artistica, protdtipos de instrumentos utilizados no

paleolitico;

- Exibicdo e comentdrio de pequenos filmes de animacgdo
sobre a descoberta e dominio do fogo;
- Observar

mapas indicativos do alargamento dos

territérios habitados;

- Observacao de ilustracdes representativas de arte mével
e rupestre.
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Tema 2- A HISTORIA ANTES DA ESCRITA

O neolitico e as
sociedades produtoras:

- A agriculturae a
domesticacdo dos animais
- A revolucgdo neolitica

- A sedentarizacdo e os
aldeamentos

- O culto da natureza

- O culto dos mortos e o

nascimento da arquitetura

- Localizar no tempo e no espago o
surgimento da revoluc¢do neolitica;

- Referir os contextos favordveis a
sedentarizagdao do homem;

- Identificar os fatores favoraveis a invencao
da agricultura e da pastoricia;

- Caracterizar os novos instrumentos e
técnicas utilizadas na agricultura;

- Relacionar as inovacdes técnicas com as
novas formas de vida;

- Caracterizar uma aldeia neolitica;

- Compreender a crescente desigualdade
social nas comunidades neoliticas;

- Relacionar a arte neolitica com os modos
de vida agro-pastoril;

- Caracterizar os monumentos megaliticos;

- Analisar as

funcbes da arquitetura

megalitica.

-Assinalar, numa barra cronoldgica, o periodo em que
apareceram as primeiras aldeias de agricultores e pastores;

-Reconstrucao pldastica, concebida pelos discentes, de uma
aldeia neolitica;

- Trabalhar com outras areas, nomeadamente Educacao
Artistica, no sentido de perceber as técnicas artesanais
incrementadas a partir desta época;
- Elaboracdo, a partir do barro ou plasticina, e da
observacdao de ilustragbes no manual de Histéria, de
magquetes de instrumentos e armas;

- Visitas de estudo a oficinais de ceramica, onde podem
apreender as técnicas desse oficio;

- Observacgao e descricao de ilustracdes representativas da
arte neolitica;

- Construcdao de maquetes, a partir da plasticina ou
fragmentos de rocha, de megaliticos.
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Tema 3: ANTIGUIDADE ORIENTAL E A CIVILIZAGCAO EGIPCIA

As primeiras civilizagoes:

- Os grandes rios

- A revolucdo urbana

- Localizar no tempo e no espaco as
principais civilizagdes da antiguidade;

- Apontar a importancia dos grandes rios
para o surgimento de grandes cidades;

- Caracterizar uma cidade do préximo-
oriente antigo;

- Relacionar o aparecimento da escrita com

as necessidades do dia-a-dia.

- Observacdo de mapas que possibilitam a localizacdo das
primeiras civilizagdes;

- Elaboracdo de barras cronoldgicas que possibilitam situar
as primeiras civilizacdes;

- Desenvolvimento de trabalho de pesquisa sobre a
invenc¢do da escrita e a sua importancia.

A Civilizagao Egipcia

- Localizacdo geogréfica e
condi¢des naturais;

- Atividades econdmicas:
- A agricultura
- A criacdo de gado
- A Pesca
- O artesanato
- O comércio

- Estratificacdo social

-Organizacdao politica e

poder sacralizado

- Compreender a importancia do rio Nilo no
desenvolvimento do Egipto;

- Caracterizar a agricultura e a pesca
praticada no Egipto;

- Reconhecer a importancia das técnicas de
irrigacao para a agricultura;

- Relacionar o impulso do artesanato egipcio
com a atividade econdmica;

- Identificar as categorias sociais de acordo
com as funcGes exercidas;

- Compreender o significado do conceito
“poder teocratico”;

- Caracterizar a religido egipcia;

- Analise de mapas que permitem a localizacdo geogréfica
do Egipto;

- Observacao de imagens de paisagem natural do Egipto,
como forma de sensibilizar os alunos para a importancia
das condicGes naturais na construcdo de uma civilizacao;

- Elaboracdo de tabelas cronoldgica para situar a civilizacdo
egipcia no tempo;

- Visionamento de filmes, documentarios sobre a
civilizagdo Egipcia;

- Realizacdo de um pequeno trabalho individual ou em
grupo, sobre a importancia do Rio Nilo para o povo egipcio;
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- Religido - Relacionar o culto dos mortos com a crenca | - Observacao de ilustraces sobre os deuses egipcios;

na vida depois da morte;
- Ciéncias _ ‘ - Observacao e interpretagao de imagens relativamente a
- Descrever a escrita e os conhecimentos . .
arquitetura egipcia;
- Manifestagdes artisticas | cientificos dos egipcios;
- Perceber a relagdo entre a religifo e as | - Visualizagdo de pequenos documentarios sobre a arte
. . egipcia.

criagdes artisticas;

- Caracterizar a arte e a arquitetura egipcia.
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AS GRANDES CIVILIZACOES DO MEDITERRANEO

Grécia:

- Condig¢Oes naturais e
geograficas;

- O nascimento do povo
grego

- A Expansao maritima;
- As cidades-estado;

- Organizacdo econdmica
de Atenas;

- Organizacao politica de
Atenas;

- O surgimento da
democracia;

- As fragilidades da
democracia ateniense;
- Organizagao social;

- A educacdo;

- A Religido Grega;

- A mitologia;

- Os jogos olimpicos;

- Vida Cultural;

- O Teatro;

- A Filosofia;

- A arte

- Conhecer as condi¢des geograficas e
naturais da Grécia antiga;

- Compreender a importancia das invasdes
indo-europeias na formacado do povo grego;
- Descrever o processo de formacdo e
afirmacgado das cidades — estado ou polis;

- Caracterizar as cidades-estado gregas;

- Explicar a origem das viagens de expansao
maritima dos gregos pelo mediterraneo;

- Compreender a organizacdo econdmica e
social de Atenas;

- Identificar os grupos sociais existentes em
Atenas;

- Caracterizar a democracia grega;

- Conhecer as principais instituicbes da
democracia ateniense;

- ldentificar as limitacdes da democracia
ateniense;

- Conhecer os principais aspetos da vida
guotidiana dos atenienses;

- Descrever as fases da educacdo de um
jovem ateniense;

- Referir as caracteristicas fundamentais da
religido grega;

- Relacionar o

surgimento dos jogos

olimpicos com a religido;

- Observacdo de imagens do ambiente natural em que se
desenvolveu a Civilizagdo Grega;

- Elaboragdo e analise de uma barra cronolégica referente
a evolucdo da Civilizacdo Grega;

- Marcag¢ao no mapa das rotas comerciais dos gregos e os
locais de emigracao (as coldnias);

- Analise de uma figura que realca as caracteristicas de uma
cidade-estado;

- Observacdo de um mapa da localizacdo geografica de
Atenas;

- Andlise de esquemas elementares referentes ao
funcionamento das instituicGes democraticas;

- Reconstrucgdo, a partir de desenhos, do quotidiano de um
ateniense;

- A andlise de plantas de templos gregos e de esquemas
simplificados dos elementos basicos das formas artisticas;

- Observacdo, na tua zona de residéncia, de elementos de
influéncia classica na arte e na arquitetura.
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- Identificar as formas teatrais e os principais
autores gregos.

- Conhecer as principais manifestacdes no
dominio da Filosofia, da Ciéncia e da Arte

- Visualizacdo de pequenos documentarios sobre a
civilizagao grega.

~

AS GRANDES CIVILIZACOES DO MEDITERRANEO

Roma:
A origem de um império:

- Geografia da Peninsula
Italica;

- A populagdo romana;
- A fundacdo de Roma;

- Razbes da expansao
Romana;

- As atividades

econdmicas;
- Grupos socias;
- A Romanizagao;

- Fatores de integracdo de
um império

- Localizar a peninsula Italica no espaco;
- Conhecer a origem do povo romano;

- Entender o contexto em que surgiu a
cidade romana;

- Descrever as atividades econdmicas

praticadas pelos romanos;
- Caracterizar os grupos sociais;

- ldentificar os diferentes momentos
politicos em Roma;

- Identificar as causas da expansao romana;

- Descrever o quotidiano das populacoes
romanas;

- Identificar os principais lugares da vida
publica romana;

- Elaboracdo de mapas que permitam:
a localizagao geografica de Roma;

um conhecimento sucinto da progressiva construcao do
Império;

a localizacdo das principais cidades e da rede viaria;

o conhecimento dos recursos econdmicos das diversas
regioes;
- Andlise dos recursos econdmicos de Roma na época da

Expansao;

- Analise de esquemas elementares referentes a sociedade
romana na época da expansao;

- Visualizacdo de pequenos documentarios/filmes sobre
Roma antiga.
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5. Orientagdes para a avaliacao

A avaliacdo é parte integrante do processo ensino/aprendizagem. Trata-se de um
procedimento mediador na construcdo do curriculo que se encontra intimamente
relacionada a gestdo da aprendizagem dos alunos, onde o professor aparece como parte
integrante de todo o processo.

Para isso, o professor deve ser perspicaz, utilizando uma didatica interativa baseada
numa observa¢dao gradual da participa¢dao e produtividade do aluno, de modo a nao
supervalorizar os resultados quantitativos das provas periddicas em prejuizo das
observagdes diarias, gerando assim um estimulo constante no aluno.

A avaliagdo da evolucdo do aluno, isto é, do processo ensino/aprendizagem, tem sido
uma preocupacdao permanente dos professores, principalmente depois do
desenvolvimento acelerado das TIC. Ao docente, cabe verificar e avaliar o rendimento
dos alunos, analisando os resultados do ensino, reconhecer as diferengas na capacidade
de aprendizagem dos mesmos, para poder ajuda-los a superar as suas dificuldades e
avancar na educac¢ao académica.

O sistema de avaliacdo ndo deve ser visto como um processo inflexivel. Torna-se
necessario ter em atencdo as diferentes trajetérias de vida dos discentes, o que implica
uma maior flexibilidade, tanto na forma de ensinar, como na forma de avaliar,

principalmente, quando se trata de discentes com deficiéncia.

Os principios basicos que ddo suporte ao processo ensino/aprendizagem sio:

- Incutir uma formacdo que ndo incide apenas na aquisicdo de conhecimentos, mas
também no incremento de um grande leque de faculdades, valores e atitudes;

- Determinar o que sera avaliado, pois educar é uma tarefa muito abrangente que
permite o desenvolvimento do individuo como um todo e envolve varios aspetos de

aproveitamento, inteligéncia, e desenvolvimento sécio-emocional do aluno;

- Selecionar as técnicas adequadas de avaliar ja que esta reflete tanto no trabalho do

professor quanto na aprendizagem do aluno;

25



- Utilizar uma variedade de técnicas de avaliagdo que proporcionem o diagndstico dos
resultados da aprendizagem da forma mais fiel possivel, tendo em atengdo os
progressos e as dificuldades, corrigindo os aspetos menos conseguidos e estimulando
os alunos aos estudos;

- Ver a avaliacdo como parte integrante do processo ensino-aprendizagem, isto é, como
um meio de diagndstico do desempenho e a aprendizagem do aluno;

- No campo educativo a avaliacdo pode assumir diversas funcdes - a funcdo diagndstica
(analitica), a fungdo formativa e a fungdo sumativa. A avaliagdo diagndstica ou de pré-
requisitos é uma avaliacdo que permite conhecer a realidade no qual o processo de
aprendizagem vai acontecer. Permite verificar os avancos e as dificuldades do aluno,
auxiliando na tomada de decisdes, na definicdo de uma nova etapa de aprendizagem.
A avaliacdo formativa é a principal modalidade de avaliacdo e assume um carater
sistematico e continuo, baseando-se na recolha, pelo docente, de informacdes relativas
aos varios dominios de aprendizagem que demonstrem os conhecimentos e
competéncias adquiridos, as habilidades e valores desenvolvidos, bem como as
destrezas dominadas. Por ser continua, permite verificar se os estudantes estdo a
alcancar os objetivos propostos, e redefinir, caso justificar, os mesmos.

A avaliacdo sumativa tem como funcdo bdasica a avaliacdo final do aluno. E uma
modalidade de avaliagdo que permite avaliar o progresso de aprendizagem realizado
pelos alunos no final de cada unidade, no sentido de aferir os resultados reunidos na
avaliacdo formativa de modo a criar estratégias para aperfeicoar o processo de ensino-
aprendizagem. A avaliacdo sumativa permite a formulagdao de uma percecao global do
desempenho do aluno relativamente aos conhecimentos adquiridos, habilidades e
capacidades ao longo de cada etapa do processo de ensino-aprendizagem.

A recolha de informagOes para a avaliacdo dos alunos (conseguidas através de
cadernetas individuais) em funcdo aos objetivos da disciplina, podem assumir, entre

outras, diversas formas:

e Perguntas orais ou escritas;

e Participacdo espontanea do aluno ou solicitada pelo professor;

e Trabalhos individuais ou de grupo, sua organizacdo e apresentacao;
e Trabalhos de pesquisas e sua apresentacao;
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e Caderno individual, fichas de trabalho, fichas formativas;
e Provas escritas;

e Assiduidade, interesse e conduta adequada.

6. Recursos educativos recomendados

O ensino da Histdria deve assumir uma metodologia adequada e que privilegia um
didlogo permanente entre todos os intervenientes, principalmente entre os professores
e os alunos. O professor da disciplina deve sempre criar estratégias que possam
despertar no aluno o interesse pelos contelddos programaticos e leva-los a perceberem
a relagao entre os acontecimentos passados com o nosso quotidiano.

As praticas pedagdgicas no ensino da Histéria devem estar voltadas para a compreensao
e ndo apenas a memoriza¢ao de factos do passado da humanidade. Assim, os alunos

devem adquirir trés competéncias fundamentais:

- Desenvolver capacidades em utilizar diferentes tipos de informacgdes que possibilitardao
o conhecimento de acontecimentos histdricos, fundamentado na interpretacdo e
comparacao das fontes histdricas;

- Compreender os acontecimentos histdricos, situando-os no tempo, localizando-os no
espaco e entender as suas relagdes com outros acontecimentos;

- Desenvolver habilidades de comunicar de forma adequada os conhecimentos,
utilizando para tal um vocabulario especifico da disciplina.

Nesta linha aparecem os recursos didaticos como mediadores de conhecimento,
contextualizando os conteldos e proporcionando aos alunos a capacidade de
compreender o mundo onde vivem e de dar significado ao que se aprende na disciplina
de Historia.

Os recursos didaticos sdo componentes do ambiente educacional que estimulam os
educandos, facilitando a sua aprendizagem. No entanto, e de acordo com a faixa etaria
em causa, a sua utilizacdo exige uma planificacdo adequada aos conteudos para que os
mesmos sirvam de elementos de captacdo da atencdo e interesse do aluno e ndo o

contrario.
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E fundamental trabalhar os meios didaticos de forma a estabelecer um didlogo na
relacdo professor-aluno, dando novos rumos ao ensino-aprendizagem da Histdria. O
importante aqui ndo é utilizar o novo, mas sim buscar metodologias que permitem uma
melhor assimilagao dos conteudos da disciplina.

Em determinadas situagBes, por caréncia de recursos tecnoldgicos, os professores
devem ser criativos, buscando as melhores alternativas de adaptacdo possivel, de modo
a que os alunos sintam atraidos pela apropriagdo dos conteudos.

Entende-se por recursos didaticos todos os materiais que podem ser utilizados nas salas
de aula, desde de recursos materiais - quadro, marcadores, giz, manual escolar,
imagens, revistas, jornais, textos, filmes, documentarios, sons, globo terrestre, mapas,
cartazes, quadros estatisticos, componentes eletrénicos variados, entre outros - ou

recursos imateriais - tonalidade de voz e expressdes corporais.

Sugere-se como recursos educativos para os conteudos programaticos do 82 ano de

Historia:

Manual escolar de Histéria para o 82 ano — explorando, entre outros, os

textos, as ilustracdes, os graficos, os quadros;

e Utilizar o quadro sempre que necessario para reproducdo de
determinadas figuras que exigem uma maior compreensao dos alunos;

e Aproveitar artigos publicados nos jornais que sirvam de enquadramento
a determinados conteudos;

e Convidar especialistas para lecionar certos conteudos;

e Os documentdrios e os filmes sdo meios importantes no processo de
ensino-aprendizagem, pois sao registos visuais que ficardo gravados na
mente do aluno, facilitando a sua aprendizagem;

e Mapas histéricos sdo ferramentas esséncias para o ensino da Histdria,
pelo que é necessario a sua presenca na sala de aula;

e Para facilitar o processo de ensino aprendizagem os componentes

eletrénicos como o computador, data show, retroprojetor, camara
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digital, sdo quando planificados com antecedéncia para evitar perdas de
tempo, sempre uma mais-valia;

e Ainternet é um meio rico em informagdes que também pode ser utilizado
como recurso, tanto para o professor, como para o aluno, pois desperta
nestes o gosto pela pesquisa e consequentemente o gosto pelo
conhecimento;

e Os trabalhos de grupo, mesmo dentro da sala de aula, favorece a troca
de conhecimentos entre os colegas, o sentido de ajuda mutua e, ao
mesmo tempo, fortalece as relacdes de amizade entre os mesmos;

e O tom de voz e a linguagem corporal sdao recursos imateriais

importantissimos no processo de ensino-aprendizagem.

No entanto, convém salientar que ndo existe uma forma padrdo de se ensinar, o que

vale é a criatividade do professor, uma vez que cada um tem o seu estilo préprio e cada

turma as suas exigéncias inerentes a aprendizagem.
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