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1. ENQUADRAMENTO

O papel da arte na educacdo tem sido preocupacdo de muitos pedagogos que tentam
interpretar a sua relagdo com o desenvolvimento da crianga. Uns consideram que as outras
areas do saber tém um papel mais relevante, outros defendem que a arte constitui um ponto

de partida para outras aprendizagens.

A vivéncia da arte nas escolas determina a forma como o(a) aluno (a) aprende, e se comunica.
Por conseguinte contribui para o desenvolvimento de varias competéncias que se refletem na

forma como pensam, interpretam, e como agem sobre a realidade envolvente.

Herbert Read, na sua tese de doutoramento a “Educacao Pela Arte”, retoma a tese de Platao
de que “a arte deve ser a base da educacdo”. Depois de analisar a opinido de diversos
pensadores e pedagogos, comeca por definir a arte e a educagéo e conclui que a arte esta

ligada ao ser humano e a sua evolugao.

De acordo com as recomendacgdes da UNESCO a Educacao Artistica deve ser inserida nos
sistemas educativos tendo em consideracdo a sua importancia no desenvolvimento integral

do ser humano.

Em 2006 a Comissédo Nacional da UNESCO realizou a 12 Conferéncia Mundial sobre a
Educacao Artistica. Apés essa Conferencia, em que, entre outros pontos, se langou a
proposta de explorar o papel da EA na satisfacdo da necessidade de criatividade e da
consciéncia cultural do século XXI, com incidéncia nas estratégias para a introducdo ou
promocao da EA no contexto de aprendizagem, varias consideracfes foram feitas. De entre

essas consideracfes, destacam-se alguns pontos pertinentes.

A imaginacéo, a criatividade e a inovagéo estéo presentes em todos os seres humanos e
podem ser alimentadas e aplicadas. Existe uma forte relacdo entre estes trés processos.
A imaginagdo é a caracteristica distintiva da inteligéncia humana, a criatividade é a
aplicacdo da imaginacéo e a inovacdo fecha o processo, fazendo uso do juizo critico
na aplicagdo de uma ideia (Sir Ken Robinson). in Roteiro Educacao Artistica Edicao
Comisséo Nacional da UNESCO 2006

Reconhecem que as nossas sociedades contemporéneas tém necessidade de desenvolver
estratégias educativas e culturais que transmitam e apoiem valores estéticos e uma
identidade suscetiveis de promover e valorizar a diversidade cultural e o desenvolvimento

de sociedades sem conflitos, présperas e sustentaveis;

Reconhecem que a Educacdao Artistica contribui para a melhoria da aprendizagem e para o
desenvolvimento de capacidades pela importancia que da as estruturas flexiveis (tais como

as matérias e os papéis situados no tempo), a importancia para o educando (ligada de modo



significativo a vida das criancas e ao seu ambiente social e cultural), e a cooperacao entre

0s sistemas e recursos de aprendizagem formal e ndo formal;

Compreendem que a Educacéo Artistica, ao gerar uma série de competéncias e de aptiddes
transversais e ao fomentar a motivacdo dos estudantes e a participacdo ativa na aula, pode
melhorar a qualidade da educacéo, contribuindo assim para atingir um dos seis objetivos da
Educacao para Todos (EPT) da Conferéncia Mundial de Dacar sobre a Educacéo para Todos
(2000);

A insercdo da Educacdo Artistica no Ensino Basico justifica-se pelas finalidades sociais,
morais, técnicas e estéticas das diversas linguagens, Plastica, musical e Dramatica, o
gue contribui para o enriqguecimento da sua personalidade, formacdo da sua sensibilidade
e promocdo da sua cultura geral. A imaginacdo, o interesse pelo manuseamento, a
apeténcia pela experimentacdo, vao despertar capacidades e desenvolver novos
conhecimentos ligados a outras areas do saber, saber fazer e saber ser.

Desde da tenra, ainda antes de aprender a escrever, a crianca interessa-se pelas
manifestacdes artisticas. Gosta de mexer na areia, ha agua, no barro, gosta de rasgar e
amarrotar papel, de riscar usando carvao, lapis, giz, canetas, usar tintas, mistura-las, criar

novas cores, desmanchar e juntar objetos.

Nos seus jogos do faz de contas a crianga vivencia situacdes do seu quotidiano, fala com as
personagens que cria, da significados novos a objetos do seu dia-a-dia. Basta ter uma
boneca para se sentir mae e relacionar-se com ela como tal. Uma caixa pode ser um carro,
uma garrafa transforma-se num avido ou num instrumento de musica. Usa a sua imaginagao

criadora inventa, da vida aos objetos.

Utiliza a voz e o corpo como instrumento de comunicacao e representagdo musical, explora
materiais diversos para conhecer as suas potencialidades sonoras. Executa movimentos do
corpo, quando escuta uma musica. A descoberta do seu proprio corpo e da sua voz, a
exploracdo das propriedades dos materiais, 0 manuseamento e a modificacdo de objetos,
permitem desenvolver as finalidades da area artistica, a saber: imaginacao, criatividade,

destreza manual, sentido estético, concentragdo e a coordenagdo motora.



2. FINALIDADES DA APRENDIZAGEM
No Ensino Béasico Obrigatorio (EBO), a educacgao artistica tem como finalidades

Despertar e desenvolver todas as faculdades do ser (psicolégicas, socioldgicas, motoras e
cognitivas), especificamente, deve proporcionar ao individuo a compreensdo das
propriedades do som, do gesto, da imagem e do movimento como elementos de
representacdo. Utiliza-os para expressar ideias, sentimentos e vivéncia de forma pessoal e
autbnoma em situacdes de comunicacdo, produzindo mensagens diversas através da

utilizacdo de cddigos especificos.

A finalidade da Educacéo Artistica é de promover a educacao do aluno numa estreita relagdo
com uma educacao Social, Civica, Artistica e Cultural contribuindo para o enriquecimento da

sua personalidade, formacéo da sua sensibilidade, e promocéo da sua Cultura geral.

A sua abordagem particular permite uma experiéncia sistematizada que favorece pedagogias
de comunicacgéo e de trabalhos de capacitacdo e desenvolvimento de expressdes, para dar
respostas em diversas situacdes, possibilitando o individuo a exprimir, comunicar, a sentir e

experimentar.
No Decreto legislativo n° 2/2010, no seu artigo 22°, destacam-se alguns dos objetivos:

+ Favorecer a aquisicdo de conhecimentos, habitos, atitudes e habilidades que
contribuam para o desenvolvimento pessoal e para insercdo do individuo na

sociedade;

+ Desenvolver capacidades de imaginacao, observagéo reflexdo, como meios de
afirmacéo pessoal,

+ Desenvolver a criatividade e a sensibilidade artistica;

« Desenvolver atitudes positivas em rela¢éo ao trabalho manual.

* Promover o conhecimento, apreco e respeito pelos valores que substanciam a

identidade cultural Cabo-verdiana.

3. ROTEIRO DE APRENDIZAGEM DA EDUCACAO ARTISTICA MUSICAL
3.1. Introducgao

Neste ciclo requerem-se os seguintes desempenhos. Isto é, os (as) alunos (as) devem ser
capazes de:
» Escutar e compreender o fendbmeno musical, numa perspetiva estatica e artistica e
aprofundamento da cultura musical;
« Dominar o esquema corporal espacial utilizando diferentes niveis corporais ha

execucao de diferentes ritmos;



* Conhecer e utilizar as qualidades do som para expressar ideias e sentimentos em
situagfes de comunicacéo;

« Utilizar simbolos graficos convencionais e ndo convencionais na representagdo dos
elementos musicais para expressar;

* Realizar pesquisas ao nivel de elementos sonoros tendo em vista a sua aplicacdo em
projetos de caréter artistico;

» Realizar produgdes artisticas integrando as diferentes linguagens musicais, dramética
e plastica;

« Utilizar elementos musicais basicos em andlise de pequenas peg¢as musicais;

* Interpretar ao nivel vocal, corporal e instrumental, elementos da linguagem musical,

» Interpretar canc¢des do repertorio tradicional, infanto-juvenil e estrageiras em unissono
e a duas e trés vozes;

» Classificar diferentes tipos de instrumentos musicais quanto a natureza do elemento
vibratorio e quanto ao modo de producéo;

» Construir e utilizar instrumentos musicais em atividades expressivas

3.2. Propésito principal do ensino da Educagéo Artistica Musical para o 2° ciclo do
EBO

Seguindo um critério de continuidade e progresséo, no 2° ciclo a percegdo e a expressao

adquire um carater mais orientado e sistematico.

A nivel da percecdo o enfoque deve incidir na classificagdo dos sons quanto ao material
constituinte e na forma de execucédo, na discriminacao das caracteristicas do som, através

da escuta ativa. Nesta fase deve-se iniciar a utilizacdo da linguagem musical convencional.

A nivel da expressdo deve-se consolidar os elementos musicais utilizados no 1° ciclo, e
fomentar as produg¢des musicais proprias. Para isso devem ser propostas atividades que
abarcam a sonorizacdo de poesias, contos e cancdes, otimizar a expressao vocal e
instrumental, aprofundar o repertorio de cangdes e introduzir elementos musicais de outras

culturas e de outras épocas. Assim, deve-se:

* Proporcionar aos (as) alunos (as) a oportunidade de vivenciar, experimentar e
compreender o fendmeno musical nas suas distintas formas de expressao.

« Enfatizar a riqueza da exploragdo sonora como recurso que transcende o uso de
instrumentos e recursos musicais tradicionais, abrindo possibilidades diversas de
criacdo sonora.

* Promover a improvisagao e a criagdo musical como uma alternativa de fundamental
valor para o ensino da musica nas escolas, permitindo que, dentro das possibilidades

e dos recursos disponiveis, os(as) alunos(as) possam criar e reinventar masica.



* Promover a compreensédo das possibilidades do som como elemento representativo e
utiliza-lo para expressar ideias e vivéncias de forma autbnoma em situacGes de
comunicagao.

« Utilizar uma metodologia centrada em atividades que seguem um processo de
exploragao, apreciagéo e de escuta que culmina na interpretacdo e na criagdo, com a
abordagem da musica em diferentes contextos e situagfes do seu pais e de outras
culturas e épocas diferentes.

3.3. Articulacdo com o 1° ciclo

As principais metodologias relativamente ao ensino da masica utilizam métodos ativos que
tém como foco o aprender através de uma vivéncia pratica aliada uma teoria condizente e que
se assenta em diferentes principios. Um desses principios tem que ver com a progressao. Isto
€, este ensino evolui com a crianga acompanhando-a ao longo do seu processo de aquisi¢cao

e vivéncia dos saberes, partindo do mais proximo da sua realidade.

O 2° ciclo do EBO ¢ a fase da consolidacdo dos conhecimentos adquiridos no ciclo anterior.
O(a) aluno(a) quando entra no 2° ciclo do EBO deve ter um conjunto de competéncias
adquiridas para poder compreender e adquirir novas competéncias capazes de o(a) levar a

realizar projetos de carater artistico e cultural.

A articulacdo com o 1° ciclo é realizada através da consolidacé@o de diferentes conceitos. No
1° ciclo os conceitos sdo trabalhados de uma forma mais geral e global, e no 2° ciclo estes

mesmos conceitos sdo trabalhados de uma forma mais especifica e mais aprofundada.

No 1° ciclo, sobretudo no primeiro e no segundo ano, a musica € vivida de uma forma ludica.
As aprendizagens privilegiam a expressividade. Interessa aqui mais do que fazer masica, a
utilizacdo da linguagem musical para expressar através da vivéncia do corpo, da voz e dos

instrumentos.

No 2° ciclo o aspeto ludico perde um pouco a sua importancia, embora ainda permanece, para
dar lugar a percecao e a expressao mais orientada e sistematica. A escuta ativa no 2° ciclo
conduz para uma pratica de apreciacdo e de andlise das obras escutadas. Os aspetos da
cultura musical para além de contemplar conhecimentos sobre a cultura nacional trabalhada

no ciclo anterior abrangem aspetos de outras culturas e de épocas diferentes.

3.4. Indica¢des metodoldgicas gerais para o 2° ciclo do EBO

A musica é trabalhada nas suas trés vertentes audicao, interpretacéo e criacdo de uma forma
mais aprofundada. O trabalho cooperativo toma um aspeto mais relevante e no plano

individual a autonomia é realcada. As estratégias mais adequadas para alcancar os objetivos



propostos, centram-se na aplicacdo de uma metodologia globalizante, que fomente a

participacao ativa e promova a comunicacao interativa.

A audicdo & semelhanca do ciclo anterior deve continuar a ser trabalhada embora. Neste
ciclo esta audicao deve ser ativa. A audicdo de obras neste ciclo para além deve favorecer a
atividade criativa, deve fomentar o gosto eclético. Para isso devem ser criadas condi¢cdes
necessarias para que haja evolucdo a nivel da escolha e definicdo do gosto por diferentes

estilos musicais, num clima de aceitagédo aberta e compreensiva.

A educacdo vocal deve partir de experiéncias vividas pelos alunos e alunas e deve ser
trabalhada através da exploragéo de diferentes timbres. Relativamente ao canto para além da
musica de varios estilos, deve-se trabalhar as musicas tradicionais que servirdo como meio
de transmissdo da cultura tanto nacional como regional. O repertério deve também abarcar

diferentes tipos de canc¢des, de acordo com as fungdes didaticas.

A pratica instrumental para além de favorecer a coordenacdo motora favorece a
aprendizagem da linguagem musical. Através da utilizacdo dos instrumentos, os alunos
vivenciam diferentes nogbes nomeadamente o timbre, a textura o andamento, o ritmo, a

dindmica etc.

O uso da flauta de bisel ou flauta doce é aconselhdvel sempre que possivel. Desde que se
tenha o cuidado de se usar flautas de boa qualidade e levar as criangas a emitir 0s sons
corretamente. O uso da flauta facilita a aprendizagem das cancgdes. O (a) professor (a) orienta

0 estudo da letra e as criangas adaptam a melodia & letra depois de a aprender.

A improvisacdo e a invencdo musical devem ser fomentadas. Deve-se propor a adaptacdo
de textos para melodias ja existentes e invencao de melodias para textos conhecidos ou néo,

a improvisagéo sobre um ritmo dado etc.

Neste ciclo inicia-se a criangca na escrita musical dos diferentes elementos da linguagem
musical através da notagcdo convencional. Antes disso a crianga ja tera vivenciado a escrita
nado convencional através da descoberta de um sistema préprio de representacéao grafica dos
sons. A crianca pode construir a sua propria partitura. No entanto existem simbolos que

representam os instrumentos musicais, e estes devem ser apresentados as criancgas.

Os simbolos da notacdo nao convencional permitem a aplicacao de diferentes desenhos ou
esquemas que podem ajudar na realizacao de sequéncias aproximadas, criando atmosferas

sonoras interessantes.
Temas transversais

Existe uma grande relagdo de interdependéncia entre a musica e 0s temas transversais dado

gue através dela diferentes temas sao abordados de forma integrada.



Desses temas destacam-se a Educacdo para a Paz em que através de atividades
desenvolvidas s faz o apelo pela ndo-violéncia e levando as criancas a tomarem consciéncia
dos perigos e consequéncias da guerra e do aspeto negativo da resolucdo dos conflitos s6
por este método. A Educacao para a Cidadania e Sustentabilidade assim como a educacéo
para a Equidade de Géneros também sdo trabalhados através da vivéncia de can¢bes que
potenciam nos alunos e alunas o espirito critico, a aprender a pensar e atuar em consonancia

com os valores e atitudes que essas cancdes veiculam.

Desempenhando um papel de destaque na musica, a Educac¢éo para a Saude sobretudo do
ponto de vista fisiolégico da voz (respiracéo, relaxacao etc.), realca-se o cuidado a ter com as
cordas vocais, a necessidade de se adotar uma melhor postura corporal e a utilizar de forma

adequada a técnica da respiracdo na hora de cantar.

Através de cancgdes trabalha-se o tema Educacgéo para o Consumidor, em que se veicula a
atitude critica e reflexiva sobre o bombardear de publicidades, das modas entre outras,
fomentando a autoestima.

7

Educacdo Ambiental € um tema relevante na atualidade onde os problemas de
contaminagdo acustica, causadas pelo excesso de poténcia sonora (decibéis), comecam a
tomar uma proporcao alarmante. As atividades desenvolvidas terdo como finalidade levar os
alunos e alunas a entenderem as causas e as consequéncias dos problemas ambientais, e,
por conseguinte, desenvolver atitudes relacionadas com a valorizacéo e respeito para com o
ambiente contribuindo para a sua melhoria. Dentro da Educagdo Ambiental trabalham-se
formas de atuar para a mitigacéo das Altera¢c8es Climaticas. Existem inUmeras canc¢des que
falam sobre a natureza. Através da dramatizagdo introduzir sons que imitam a natureza, 0s

passaros 0s animais etc.

Através da utilizacdo do material de desperdicio tanto para a sua exploragéo timbria como
para a construcdo, deve-se fazer a ligacdo desses materiais/ matéria-prima e a natureza
fomentando a sustentabilidade da natureza através da politica dos Trés R: reduzir, reutilizar,

reciclar).

Quanto a organizacdo do programa, do 5° ao 8° ano, as areas tematicas tomam uma
organizacdo diferente, incidindo-se nos elementos da linguagem musical, ficando assim
distribuidas: Timbre, Dindmica, Andamento, Ritmo, Melodia, para 0 5° e 0 6° Anos. Para o
7° e 0 8° Anos trabalham-se 0s mesmos elementos e acrescentam-se a Harmonia/Textura,

e Forma

10



Quadro de Recursos do 5° Ano de Escolaridade

Areas . . . . ~ .
" Objetivos de aprendizagem Conteudos Orienta¢c6es Metodoldgicas
tematicas
Classificar a voz humana de acordo Nesta fase a crianga terd a oportunidade de conhecer os diferentes
com 0 seu registo; - ~ registos da voz humana (agudo, médio e grave) dividi-la em categorias
Classificacdo da voz humana . ) . ,
h dif inoloa q (Voz feminina e voz masculina) e classifica-la conforme o registo
Qon ecer di ere.nters tipologias  de | |nstrymentos  musicais  do (soprano, mezzo-soprano, e contralto-vozes femininas — tenor,
instrumentos musicais do mundo; mundo baritono e baixo -vozes masculinas).
Distinguir prIO ,tlllml;re'e ftorma dte (Africa, América, Asia, EUropa) | propor atividades que levem a crianca a conhecer através de gravuras,
exec.uglac.J, amilia de instrumentos videos e ou ao vivo, varios tipos de instrumentos musicais utilizados
musicais, em algumas regides dos continentes.
i ) Instrumentos de altura
Intet[:)retar gtralves de instrumentos definida e altura indefinida; Proporcionar atividades em que as criangas possam identificar os
rtituras sim . . . .
partituras simples instrumentos de altura definida (notas musicais) e instrumentos de
Identificar instrumentos de altura Bartit altura indefinida.
- : artituras;

o gepn!ga € instrumentos de altura Levar a crianga a distinguir as diferentes formas de produg¢éo sonora

g efinida (friccionar, dedilhar, sacudir, soprar, percutir...)

= Identificar os elementos de producéo Construcdo de instrumentos

sonora nos diferentes instrumentos;

Conhecer a diversidade timbrica cabo-
verdiana

Criar cédigos para representar
experiencia musicais;

Conhecer técnicas de construcéo de
instrumentos.

de corda percussdo e de
sopro.

Proporcionar atividades em que a crianga tera oportunidade de
acompanhar mdusicas, através da leitura de partituras simples, com
instrumentos de percusséo (exemplo marcha turca de Mozart).

Orientar a crianga na descoberta dos diferentes elementos
responséaveis para a producdo sonora (elemento excitador, elemento
vibrador, elemento amplificador)

Ter sempre o cuidado de levar a crianca a fazer a ligagdo dos-materiais
utilizados na construcdo dos instrumentos e a nhatureza
(sustentabilidade da natureza - reutilizacao).

Proporcionar encontros com construtor de
conhecer técnicas de construgéo.

instrumentos para
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- Dominar o conceito de Dinamica num
contexto expressivo;

- Dindmica de mudanca brusca

Propor atividades do jogo da intensidade para que a crianga possa
vivenciar o conceito de Dindmica

Geralmente as criancas tém a tendéncia de acelerar os sons muito
intensos. Aqui é preciso chamar atencdo sobre a diferenca entre sons

(Fortissimo, Forte, Piano, | fortes e sons rapidos (pode-se produzir sons fortes rapidos e sons forte
pianissimo, mezzo-forte); lentos).
I
Q
S . i i Coa . . . . o
« dReDI§CJor1_ar as dlfereNnte(sj mui%r_lgas - Dinamica de mudanga | sensibilizar as criancas sobre os efeitos nocivos da poluigdo sonora e
fa) € Dinamica com acoes do colidiano, | gradual o respeito pelo descanso dos outros
(crescendo, diminuendo);
Levar as criangas a utilizar de forma criativa as dinAmicas em cangoes,
) Qtl!lzardlferentes Dinamicas de forma expressao corporal e verbal e textos expressivos (poemas, rimas,
criativa
lengalengas...).
- Ritmos em Esquema Corporal | As criangas escutar ritmos lineares através de ditados e depois
- Escrever ritmos em esquema corporal | Espacial; representé-los em Esquema Corporal Espacial
espacial com diferentes niveis; o o
Propor atividades de acompanhamento de masicas com esquema
- Identificar a sincopa em frases o corporal.
ritmicas: - Polirritmia; _ _ _
Continuar a chamar a atencéo pela importancia de se manter uma boa
o postura corporal para a saude.
£ A e ritmicac
= - Identificar visualmente ritmos em - PadrGes ritmicos;

contratempo;

Vivenciar ritmos com sincopa e
contratempo

- Distinguir polirritmia de monorritmia;

- Sincopa
- Contratempo
-Ponto de aumentacéo

- Férmulas ritmicas

Dando continuidade ao que aprenderam no ano anterior as criancas
vao agora utilizar figuras de semicolcheias e ponto de aumentacéo
para vivenciarem as formulas ritmicas na escrita de frases.
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- Identificar padrdes em frases e
Ostinatos ritmicos;

- Escrever ritmos através da utilizacédo
de férmulas ritmicas;

-Relacionar férmulas ritmicas a nomes
préprio;

- Representar e marcar compassos
simples;

- Distinguir compassos simples de
COMpassos compostos

- Compassos simples
compassos compostos.

e

As criangas poderao também relacionar os nomes e dos colegas, a
diferentes férmulas ritmicas.

A vivéncia do compasso composto é feita através da audicao de
musicas para a sua identificacdo (por exemplo o compasso binario
composto no batuque e no sanjon).

Para além do compasso composto as criangas vivenciam ritmos

ternarios com acentuacgdes diferentes (valsa e mazurca).

Respeito pelas diferentes culturas
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Melodia

- Distinguir escala diaténica da escala
Pentatonica

-Ler notas da escala Diatonica e
Pentatoénica utilizando a manossolfa de
Kodaly;

-Distinguir movimentos continuos de
movimentos intermitentes;

- Escrever sequéncias de movimentos
melddicos;

-Reconhecer o movimento ascendente
e descendente das notas numa
cancao;

- Utilizar de forma correta a técnica da
respiracao;

- Identificar musica polifénica e musica
monofénica;

- Interpretar com a voz cang¢des do
repertério tradicionais e infanto-juvenis;

- Interpretar canges tradicionais
simples na flauta de bisel;

- Escala diatonica e
Pentaténica maior;

- Manossolfa de Kodaly

- Movimentos melddicos
continuos e intermitentes;

- Técnica de respiracéo;

- Monorritmia e polifonia

- Intervalos harménicos e
intervalos melédicos

- Melodias na flauta de bisel.

- Cancodes tradicionais (morna,
coladeira, batuque, sanjon,
funana, mazurca etc.)

- Cangdes infanto-juvenis

Continuacdo da Interpretacdo de melodias na flauta de bisel com a
introducdo de notas com sustenido e bemol.

Continuando a vivenciar os movimentos melddicos, introduzir os
movimentos intermitentes. Fazer com que a crianca relacione os
movimentos com as notas na pauta.

E importante que antes de cantar a crianga faga exercicios, utilizando
os diferentes tipos de respiracao.

Desenvolver atividades que proporcionam a vivéncia da pratica em
conjunta para a aquisicdo das nocdes de polifonia (cangdes em
canone a 2 e a 3 vozes) e monofonia (can¢gfes em unissono ou a uma
s6 voz).

Proporcionar aos alunos momentos de audicdo de musicas
tradicionais dando-lhes oportunidade de conhecer o0s seus
compositores e intérpretes.

Continuar a privilegiar as can¢des, com contetdos ligados ao corpo
humano, ao meio ambiente, ao saneamento, a higiene, festas
tradicionais e culturais, questdes ligadas ao alcool e outras drogas, e
outros temas emergentes.
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Andamento

-Adquirir o conceito de andamento;

-Relacionar a pulsacao com diferentes
tipos de andamento;

- Bater a pulsag&o de uma cancao
alterando o andamento;

-ldentificar diferentes tipos de
andamento;

-ldentificar alteragBes de andamento
em cancgoes;

-Relacionar diferentes tipos de
andamento com ag¢des do cotidiano.

- Movimentar-se de acordo com o
andamento escutado.

-Pulsacéo

-Tipos de Andamento

(Lento, Moderado, Réapido)

-Aumento gradual
andamento
(Accelerando)
-Diminuicéo gradual
andamento

(Ritardando ou) afretando

de

de

Levar a crianga a marcar a pulsacéo de acordo com o andamento, com
palmas ou um instrumento, enquanto escuta uma musica.

Criar situagGes de dramatizacdo em que a crianga tera de vivenciar os
diferentes tipos de andamento, por exemplo, imitando os diferentes
movimentos do cavalo (passo, trote e galope).

A crianga podera relacionar os diferentes tipos de andamento lento e
rapido, com os meios de transporte.

Pode-se também levar a crianca a vivenciar diferentes andamentos,
movimentando-se de acordo com 0s modos ritmicos: passo-parar para
0 compasso, marchar ou andar para a pulsacéo e correr para a diviséo.
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Quadro de Recursos do 7° Ano de Escolaridade

Areas . . i . B .
o Objetivos de aprendizagem Contetdos Orientacdes Metodoldgicas
teméticas
Vibragao sonora; As vibracbes sonoras podem ser sentidas através da pele em
- Vivenciar as vibragdes sonoras no diferentes partes do nosso corpo. E importante a realizacdo de
corpo e nos instrumentos; diferentes atividades que levemos alunos e alunas a vivenciarem as

w - . . Timbre de diferentes Fontes vibrag6es através do corpo.

o -ldentificar as diferencas de timbre de

o ) Sonoras

s diversas fontes;

[ ] ) ) - Corpo, Voz, Instrumentos, ) . o ) ]
-Explorar timbres vocais, corporais e de Objetos Orientacdo de atividades em que os alunos e alunas diferenciam o
objetos e de instrumentos; timbre de diferentes fontes sonoras através de respostas gestuais ou

movimentos corporais.
Intensidade Proporcionar atividade em que os alunos e alunas poderdo

6 . . oA o - . experimentar a técnica de regéncia de grupos vocais ou instrumentais

= - Aplicar diferentes dindmicas em Sinais de expressdo-Regéncia

e atividades expressivas o

pd - Cdodigos de Mudanca brusca

] de Dinamica

Figuras musicais de som e de
_ _ o siléncio;
- Relacionar as figuras musicais com o
seu tempo; Compassos simples;
- Ler figuras musicais numa sequéncia

o ftmica: L

E ritmica; Modos ritmicos;

o - Expressar os diferentes valores de

figuras musicais,

Ritmos em Esquema Corporal
Espacial.
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MELODIA

- Identificar notas musicais na pauta;

- Conhecer os diferentes graus da
escala Diatonica;

Notas musicais;

Sinais de alteracéo
/Acidentes;

Diferentes tipos de Escala
Diat6nica Maior;

Escala Pentatdnica Maior;
Movimentos mel6dicos;
Intervalos melddicos;
Aparelho fonador;

Cancgdes infantojuvenis sobre
tematicas transversais;

Canto em coro.

ANDAME
NTO

Expressao corporal e ritmica
Sinais de expressao

-Agdgica

HARMONIA/TEXTURA

Intervalos harménicos;
Textura fina e textura densa

- Melodia com entradas
sucessivas (Canone)

-Melodias simultaneas
Melodia com acompanhamento

Solo/coro

Através da analise de uma musica os alunos e alunas identificam o
tipo de textura e textura densa, descobrindo o nimero de elementos
musicais ( voz, instrumentos).
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FORMA

-ldentificar formas musicais simples em
cancgoes;

- Realizar formas AB e ABA;

- Realizar Ostinatos com cancgdes;

- Identificar estruturas binérias e
ternarias em Musicogramas.

- Conhecer as caracteristicas dos
diferentes tipos de musica no espago e
no tempo.

Formas musicais simples

- Binéaria e ternaria (AB e ABA)
-Ostinatos

Musicograma,;

Mdsica no tempo e no espago
- Mdsica cabo-verdiana

- Musica africana

- MdUsica portuguesa

Musica na Pré-Historia
Musica na Antiguidade

Musica na Idade Média

Interpretacdo de pecas coma aplicacédo de formas binaria, ternaria e

Ostinatos.

Construcdo de musicogramas.
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Quadro de Recursos do 8° Ano de Escolaridade

Areas

o Objetivos de aprendizagem Contetdos Orientacdes Metodoldgicas
tematicas
- Identificar o timbre de instrumentos Instrumentos musicais
musicais reais;
- Relacionar os instrumentos musicais
com os diferentes tipos de musica cabo-
verdiana; Morfologia dos instrumentos
: musicais;
- Conhecer a morfologia de alguns
w instrumentos musicais;
4
m i i P o
s - REIaC|Onar 0s |n5trl{rn-ent05 musicals Agrupamentos musicais;
= com o seu tipo de mausica;
- Identificar agrupamentos musicais.
_ Classificacdo dos
- Conhecer os instrumentos de uma instrumentos da Orquestra;
orquestra.
-Identificar os instrumentos através dos | Simbolos dos instrumentos
seus simbolos de percusséo
Sinais de expressao-Regéncia
- Utilizar codigos de na regéncia da - Codigos de Mudanca brusca e
dinamica de mudanca brusca e gradual; | gradual de Dinamica;
< . . . . .
Q - Realizar diferentes tipos de Dinamica Elementos dinamicos
E,: em trabalhos expressivos;
z - Legato
a
_ ) - Staccato
- Entoar uma melodia respeitando os
elementos dinamicos - Sforzando
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Notagdo convencional;

Ritmos em diferentes tipos de
compassos simples e

composto;
O
>
E - Representar ritmos escutados Ritmos com entrada em
anacrusa;
Ritmos com tercina de
colcheias
- Realizar leituras com 0 nome e 0 som Notacgado convencional
das notas; . 5
- Escalas Tonais (armacéo da
- Identificar os meios-tons em diferentes | clave);
escalas .
- Escalas Modais;
- Formar diferentes escalas;
- Clave de FA;
< - Distingue escalas Modais de Escalas
D .
9 Tonais
u - Conhecer a funcéo de diferentes Cangdes e as suas fungdes;
cangoes;
- Compreender 0 caracter expressivo da | wpgsica e comunicagéo
musica.
- Cangéo como meio de
expressdo de sentimentos e
ideias.
W Regéncia
e - . _
<DE = - Cdodigos para diferentes tipos
<ZE z de andamento
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HAMONI

A/TEXTU

RA

Notacdo ndo convencional

-Partituras musicais

FORMA

Periodos da histéria da
histéria da musica

- Renascimento
- Barroco
- Cléassico

-Romantico

- Mdsica culta e popular do séc.

XX

Musica de outras culturas
- Chinesa

-Arabe

-Americana

-Europeia
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3.5. Orientacgdes gerais sobre avaliacdo da Expressao e Educacéo Musical para
0 2° ciclo

A avaliacdo neste ciclo deve ser proposta como um processo que em cada etapa e ao
longo dela toma um sentido tanto formativo como sumativo. Deve-se procurar uma
homogeneidade nas estratégias utilizadas para avaliar cada momento, dentro da
variedade dos meios possiveis, para se poder avaliar os diferentes contelddos e

situagOes propostas durante o processo ensino aprendizagem.
Das estratégias utilizadas para levar a cabo a avaliagdo, devem ser privilegiadas:

* Aobservacgéo direta do processo de aprendizagem, centrando-se principalmente
na atitude do aluno e da aluna durante a realizagéo das atividades na sala de
aula, assim como nas capacidades de expressao no ambito individual. Para esse
fim deve ser utilizada uma grelha de registo das observac¢des, em que se anota
os diferentes critérios de avaliagcdo e os respetivos indicadores:

+ Testes que permitem avaliar se houve assimilagdo dos conceitos basicos
trabalhados.

+ Debate de temas para tratar a musica como forma de comunicacao.

* O -recurso a gravagao das produgfes vocais ou instrumentais realizados na sala

com audicfes posteriores para promover a autoavaliagao.
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4. ROTEIRO DE APRENDIZAGEM DA EDUCAGCAO ARTISTICA DRAMATICA

4.1. Introducao

7

A expressdo dramética € definida por uma dupla necessidade: expressdo e
comunicacao, uma vez que, ha expressdo draméatica sempre que alguém se exprime
pelo gesto e/ ou pela palavra, para os outros com prazer. E um jogo que ndo esta
subordinado ao texto nem a cendrios, mas sim um jogo, em que o texto é substituido
pela palavra improvisada, ou estabelecida através de um guido, em que o cenario é

substituido pela sala de aulas.

Quando nos referirmos a Expresséo Dramatica, temos que ter em conta que esta area

de expressao nao pode ser confundida com teatro, na medida em que o jogo dramatico

ndo parte de um texto que traduz uma acgao dramatica, evolutiva, através de situacdes

a ser vivido pelas personagens.

Nesta fase os alunos do 2° ciclo deverdo ser preparados para criar um projeto na area
dramatica. Ou seja, construir histérias a partir de uma ja existente, improvisada a partir

de situagBes observadas no quotidiano ou da prépria imaginacao.

4.2. Proposito principal do ensino da Educacéo Artistica Dramatica para o 2°
ciclo do EBO

Os desempenhos a seguir enunciados poderdo ser explorados no ambito das varias
disciplinas, projetos educativos e clubes que se proponham utilizar as préticas
dramaticas, dado estas ndo estarem contempladas como disciplina no 2.° ciclo. Os
objetivos a seguir enunciados poderdo ser desenvolvidos fazendo uso das praticas

dramaticas, levando o aluno do 2° ciclo a:

» Utilizar o corpo e a voz na construcdo de personagens.

« Construir histérias para serem improvisadas.

« Transformar formas narrativas em formas draméticas.

* Explorar criativamente diferentes formas de dizer textos.

* Investigar e improvisar a partir de temas provenientes de outras areas do
conhecimento.

* Inventar, construir e utilizar aderecos e cenarios.

« |dentificar e valorizar o teatro entre outras formas artisticas.
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4.3. Articulacdo com o 1° ciclo do EBO

Para trabalhar a expressao draméatica no 2° ciclo o professor terd que levar em conta a
vivéncia dos alunos ao longo do 1°ciclo dado que esta area € trabalhada como um
processo evolutivo Unico dos alunos. Em certas situacdes o professor podera induzir ao
erro de que esta a repetir o mesmo contetdo. Neste caso néo se trata de repeticdo, mas
sim aumentar o grau de dificuldade referente a linguagem, seja ela corporal, gestual ou

vocal.

Recomenda-se para os ateliers que o professor tenha sempre em mente que nao se
trata de avaliar que um aluno é melhor que o outro, mas sim analisar 0 processo
evolutivo dos mesmos. E incidir em situagdes em que o/os aluno/s demonstram ainda
pouca desenvoltura. E para que 0 processo possa tornar-se ascendente eis algumas

recomendacdes a ter em conta para este nivel etério.

O aluno nesta fase j4 tem conhecimento do seu corpo e da sua voz e das suas
potencialidades enquanto instrumentos de comunicagdo consigo mesmo e com 0S
outros e em grupo. Recomenda-se, no inicio das aprendizagens, o refor¢o desse aspeto
introduzindo, claro, novas propostas de jogos ludicos de modo que possam relaxar,

descontrair, perder a inibicdo e mentalmente estar pronto para receber novas propostas.

Alunos do 2° ciclo, ja tém a capacidade de imitar o outro, de experimentar diferentes
emocdes e situacdes e explorar inUmeras personagens. E para que isso aconteca ha-

que trabalhar as seguintes dimensoes:

* Promocdao da expresséo verbal e corporal;

+ Trabalho de interpretacdo de papéis e comunicacdo através de diferentes
personagens;

» Desenvolvimento progressivo das possibilidades expressivas;

+ Desenvolvimento da capacidade de resolver problemas de observacdo, de
equilibrio, de controlo emocional, de afirmac&o pessoal, de integracdo no grupo;

* Enriquecimento da capacidade de se expressar e comunicatr;

* Aquisicdo de capacidades de exploracdo do espaco, do corpo, da voz e dos
objetos;

» Reforco das capacidades expressivas nas dimensfes verbal e gestual;

» Expressar a sensibilidade e desenvolver o seu imaginario.
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4.4. Indicacdes metodoldgicas gerais para o 2° ciclo do EBO

* Promover, durante atividades espontaneas, a realizacdo de experiéncias
enriquecedoras

* Levar a cabo atividades de exploracdo de situacdes imaginarias durante as
quais, pela vivéncia de diferentes papéis, o aluno se reconheca melhor e
entenda o outro

* Proporcionar a realizacdo de jogos que permitam o desenvolvimento progressivo
das habilidades expressivas do corpo

* Proporcionar a realizacdo de jogos que desenvolvam acgbes ligadas a uma
historia ou personagem e que colocam a crianga perante problemas a resolver:
de observagédo, de equilibrio, de controlo emocional, de afirmagéo pessoal, de
integragdo no grupo, de desenvolvimento de uma ideia, de progressdo da agéo

* Promover a auto e heteroavaliagdo em diferentes momentos do ano, assim como
a reflexdo conjunta com o professor.

* Transmitir através de jogos dramaticos os valores éticos e morais, de forma a
adotar comportamentos e atitudes de rela¢des interpessoais tanto na escola, na

familia e no dia-a-dia.
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Quadro de Recursos do 5° Ano de Escolaridade

- Explorar sons orgéanicos ligados a

acOes quotidianas;

- Recriar sons a partir de situagdes do

guotidiano

- Aliar a emissao sonora a
gestos/movimentos;

Areas . . i . N , .
tematicas Objetivos de aprendizagem Conteudos Orientac6es Metodoldgicas
- Jogos de exploracdo do corpo da voz e movimento (Boneco

- Recriar movimentos do corpo desconjuntado, Jogo do arame, Locomog&o, Maquina humana...);
associado a Voz e ao Movimento. - Jogos de express&o e comunicagao
- Explorar os movimentos segmentares - Jogos de expresséo corporal
do corpo; - Exercicios de diccdo a partir de lengalengas e trava-linguas;
- Comunicar com os outros permitindo | - Linguagem Corporal e - Jogos de comunicacgao verbal utilizando o ritmo da palavra;

N Gestual L . .

S uma relac3o ludica consigo e com os - Jogos de comunicacéo verbal utilizando o ritmo da palavra;

(] ;. . ~ . ~

o outros; - Exercicios de articulacéo de palavras e projecdo da voz

o

g - Linguagem Vocal
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- Improvisar um didlogo ou uma
pequena historia;: a dois, em pequeno

grupo, a partir de uma frase, uma

+ Leitura e interpretagdo de contos classicos infantis e
tradicionais

» Reproducdo de gestos a partir da imitacdo ou improvisacao;

3 histéria, um som, de um tema, de uma . . . )
g ~ B ) ~ Criacdo de pequenas improvisacdes a partir de um poema, de
2 cancao, de observagao de situacdes do | - improvisagéo uma cancdo, de uma frase, de uma histéria ou de cenas do
g_ quotidiano; guotidiano
E
- Criar formas dramaticas exprimindo
sentimentos (textos draméticos,
cémicos...)
Nesta fase os alunos ja séo capazes de criar historias dramaticas e projetos a nivel da dramaturgia. Nesse sentido sugere-se ao professor
incentivar os alunos na criagao dos referidos projetos e avaliar de acordo com 0 mesmo estipulando critérios previamente.
3 Através de pequenas improvisa¢des/dramatizacdes trabalhar temas tais como:
S e Amizade
g ¢ Respeito mutuo
2 e Tolerancia
O e Cooperagio
e Solidariedade;
o Auto-estima; Responsabilidade
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Quadro de recursos do 6° Ano de Escolaridade

acbes quotidianas;

- Recriar sons a partir de situagfes do

quotidiano

- Alar a emissdo sonora a

gestos/movimentos;

Areas _ . , . ~ L .
” Objetivos de aprendizagem Conteudos Orientacbes Metodolégicas
tematicas
- Recriar movimentos do corpo
associado a Voz e ao Movimento.
- Explorar os movimentos segmentares
do corpo: Jogos de exploragdo do corpo da voz e movimento (Boneco
' desconjuntado, Jogo do arame, Locomocdo, MaAaquina
humana...);

- Comunicar com 0s outros permitindo

5 uma relaco ladica consigo e com os | Linguagem Corporal e Jogos de expressao e comunicacao

> Gestual

© outros; Jogos de expresséo corporal

3 Linguagem Vocal

8 - Explorar sons organicos ligados a Exercicios de dic¢do a partir de lengalengas e trava - linguas;

Jogos de comunicacédo verbal utilizando o ritmo da palavra;
Jogos de comunicacgéo verbal utilizando o ritmo da palavra;

Exercicios de articulag@o de palavras e projecao da voz
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- Improvisar um didlogo ou uma
pequena histéria: a dois, em pequeno

grupo, a partir de uma frase, uma

Leitura e interpretagdo de contos classicos infantis e tradicionais

o . s
@ historia, um som, de um tema, de uma
© ~ ~ . ~ 3 i imitaca i i 30:
5 cancéo, de observacéo de situacdes do o Reprodugdo de gestos a partir da imitagdo ou improvisagéo;
S Improvisacao
g_ quotidiano Criacdo de pequenas improvisacdes a partir de um poema, de
c uma cangdo, de uma frase, de uma histéria ou de cenas do
- Criar formas dramaticas exprimindo quotidiano
sentimentos (textos draméticos,
cémicos...)
Nesta fase os alunos ja sdo capazes de criar histérias dramaticas e projetos a nivel da dramaturgia. Nesse sentido sugere-se ao professor
incentivar os alunos na criagdo dos referidos projetos e avaliar de acordo com 0 mesmo estipulando critérios previamente.
" Através de pequenas improvisagfes/dramatizacdes trabalhar temas tais como:
2 Amizade
g e Respeito mutuo
% e Tolerancia
‘= e Cooperacgéo
o e Solidariedade
e Auto-estima
. Responsabilidade
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Quadro de recursos do 7° Ano de Escolaridade

Areas _ . . . . -
" Objetivos de aprendizagem Conteudos Orienta¢cdes Metodoldgicas
tematicas
-Jogos dramaticos
- Dominar o corpo ha expresséo da -Jogos de faz-de-conta
sensibilidade
- -Jogos de expressao e comunicagao
- Compreender a plasticidade do g P ¢
corpo -Técnicas de dinamica de grupo
- Utllizar o corpo como um -Atividades de discuss&o (atelier)
instrumento de comunicagéo )
o -Jogos ritmicos: atencao, observagéo e concentracdo
- Reforcar a socializagéo o
_ -Jogos de expresséo corporal-mimica
- Comunicar com 0S outros S
permitindo uma relagdo lddica | Linguagem Corporal -Dancas tradicionais
Consigo e com 0s outros E icios de i - q tizacs
° _ . Exploracdo do Corpo -Exercicios de improvisa¢des e dramatizagdes
3 - Reconhecer e realizar movimentos Jogos de movimento na exploracdo do espaco envolvente
8 do corpo em diferentes posicbes de 9 plorag pag

acordo com as
individuais

possibilidades

- Organizar os movimentos corporais
no espaco em diferentes formas

- Produzir movimentos com o corpo

- ldentificar diferentes
movimento com o corpo

tipos de

- Orientar no espaco

- Deslocar no espago

Exploragdo do Espaco

-Utilizacdo de jogos tradicionais (corrida de pau, danca das
cadeiras...)

Movimentos livres e ordenados com o corpo

Deslocac6es no espaco em diferentes movimentos (andar na
ponta do pé€, pé-coxinho, de gatas, de cocoras...)

Representacéo de formas diversas com o corpo

Experimentagdo de diversos andamentos (linha recta, zig-zag;
linha sinuosa...)

Exercicios de orientagcdo no espaco (andar esquerda/ direita;
para cima/baixo...)
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Voz

- Utilizar a voz na producdo de
variagdbes sonoras de forma
expressiva

- Movimentar livremente a partir de
estimulos sonoros

- Produzir sons organicos e
inorganicos

- Recriar formas de comunicacéo

- Produzir sons organicos e
inorgénicos com a voz

- Experimentar diversas variedades
de sons

- Explorar a respiracdo toréacica e
abdominal

Linguagem Vocal

Jogos de producéo sonora

-Exercicios de respiracao

-Exercicios de diccdo a partir de lengalengas e trava- linguas
-Jogos com sons das vogais

-Escutar e reproduzir sons organicos e inorganicos

- Exercicios de controlo da respiracéo

-Exercicios de projec¢éo de voz

-Exploracéo da voz imitando sons naturais

-Produgéo de sons inorgénicos

-Exploragao de intensidades da voz (forte/suave; grave/agudo...
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- Associar 0s gestos e 0s movimentos
e as formas

- Criar formas dramaticas
(movimentos corporais, expressfes
faciais para representar ideias e
sentimentos)

- Por a prova as capacidades
pessoais, em situacdes concretas de
forma criativa e expressiva

Linguagem Gestual

- Reproducéo de gestos a partir da imitacdo ou improvisacéo
Exercicios de comunicacdo gestual

-Jogos de mimica e patomimia

8 - Associar 0s gestos aos movimentos,
I sons e palavras Explorar a linguagem né&o- | -Técnica de Gestali e de Clown
= o ] verbal _ ) o o
- Participar em  coreografias - Reproducéo de gestos a partir da imitacdo e improvisagao
elementares, inventando e . ) o
reproduzindo gestos e movimentos -Jogos de expressao corporal associados a mimica
- Explorar as técnicas de clown
- Comunicar através do movimento
gestual e corporal
- Aplicar técnicas de mimica e gestali
- Desenvolver a concentracdo
-As improvisacbes podem ser trabalhadas em separado ou
encadeadas.
-Exercicios com inimeros temas de improvisagao
ke -Trabalhar o improviso segundo as aspiracdes dos alunos,
o - Representar Varios papéis com sugestdes de grupo situacdes vividas ou ficticias
Q2 i Improvisacéo . . ~ o .
> destaque para os mais recalcados P ¢ - Leitura e interpretacéo de histérias dramatizadas
S
g' -Criacdo e interpretacdo de dramatizacdes

-Dramatizacéo de poesias e contos

-Interpretacdo em forma de dramatizacéo de cancdes e pecas
musicais
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Dramatizacao

- Passar da natureza ao dialogo
teatral

- Representar pequenas
dramatizacdes a partir de situagfes
simples, histdrias ou textos
dramaticos.

- Utilizar palavra que, ndo usa no seu
guotidiano

- Utilizar fontes sonoras para
apresentar  poesias, contos e
dramatizacoes.

- Inventar e recriar pequenas historias
- Conhecer a historia do teatro

- Interpretar pequenas dramatizagfes
a partir de situagdes reais ou ficticias

- Explorar textos draméticos
- Identificar Estilos de Teatro
- Organizar um texto dramatico

- Criar uma dramatizacao

Dramatizacéo

- Leitura e interpretacéo de histérias dramatizadas
-Criacdo e interpretacdo de dramatizacdes
-Dramatizacdo de poesias e contos

-Interpretacdo em forma de dramatizacdo de cancdes e pecas
musicais

-Dramatizacédo de histéria através do:

- Teatro de fantoches

- Mascaras

- Teatro de sombras

- Teatro de marionetas

- Teatro gestual

- Teatro-danca

- Teatro-musical

-Assisténcia a espetaculos de teatro e musicais

-Aquisicao de conhecimentos da histéria do teatro
-Aquisicao de conhecimentos dos diferentes tipos de teatro
-Aquisicao de conhecimentos das técnicas de palco
-Criacao de texto dramatico a partir de situacdes reais ou ficticias

-Exercicios de organizacdo de um espetaculo de teatro

Orientacdes

Nesta fase os alunos deverdo trabalhar a Dramatica com o objetivo de criacdo de um projeto artistico e cultural. O professor devera
sugerir a criagdo de textos dramaticos, adaptacdo de contos infanto-juvenis, adaptacéo de textos tradicionais e estrangeiro. Os projetos
poderdo ser desenvolvidos por grupo com distribuicdo de tarefa: elaboragédo do guido, aderecos, cenarios, distribuicdo de papéis

(encenacéo, personagens, figurinistas, aderecistas, etc.)
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Quadro de Recursos do 8° Ano de Escolaridade

Areas _— . , . ~ L .
tematicas Objetivos de aprendizagem Conteudos Orientacbes Metodolégicas

-Jogos dramaticos

- Dominar o corpo na expresséo da -Jogos de faz-de-conta

sensibilidade B L
-Jogos de expressdo e comunicagao

- Compreender a plasticidade do o .

corpo -Técnicas de dindmica de grupo

- Utilizar o COrpo como um -Atividades de discussao (atelier)

instrumento de comunicacao o ~ ~ ~
-Jogos ritmicos: atencéo, observacgdo e concentragédo

- Reforcar a socializacdo N .
-Jogos de expresséo corporal-mimica

- Comunicar com 0s outros _Dancas tradicionais

permitindo uma relacéo ladica Li c | ¢

; inguagem Corporal C : . -
consigo e com 0s outros guag P -Exercicios de improvisagdes e dramatizacdes
; ; Exploragdo do Corpo . .
- Reconhecer e realizar moywpentos plorag P -Jogos de movimento na exploragdo do espago envolvente
Corpo do corpo em diferentes posi¢des de

acordo com as possibilidades
individuais

- Organizar os movimentos
corporais no espaco em diferentes
formas

- Produzir movimentos com o corpo

- Identificar diferentes tipos de
movimento com 0 corpo

- Orientar no espaco

- Deslocar no espaco

Exploracdo do Espaco

-Utilizacdo de jogos tradicionais (corrida de pau, danca das
cadeiras...)

Movimentos livres e ordenados com o corpo

Deslocagfes no espaco em diferentes movimentos (andar na ponta
do pé, pé-coxinho, de gatas, de cocoras...)

Representacédo de formas diversas com o corpo

Experimentacéo de diversos andamentos (linha recta, zig-zag; linha
sinuosa...)

Exercicios de orientacdo no espaco (andar esquerda/ direita; para
cima/baixo...)
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Voz

- Utilizar a voz na producéo de
variagfes sonoras de forma
expressiva

- Movimentar livremente a partir de
estimulos sonoros

- Produzir sons organicos e
inorganicos

- Recriar formas de comunicacéo

- Produzir sons organicos e
inorgénicos com a voz

- Experimentar diversas variedades
de sons

- Explorar a respiracao toracica e
abdominal

Linguagem Vocal

Jogos de producéo sonora

-Exercicios de respiracao

-Exercicios de dicgdo a partir de lengalengas e trava- linguas
-Jogos com sons das vogais

-Escutar e reproduzir sons organicos e inorganicos

- Exercicios de controlo da respiragédo

-Exercicios de projecédo de voz

-Exploracéo da voz imitando sons naturais

-Producéo de sons inorgéanicos

-Exploragao de intensidades da voz (forte/suave; grave/agudo...)
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Mimica

- Associar os gestos e 0s
movimentos e as formas

- Criar formas dramaticas
(movimentos corporais, expressfes
faciais para representar ideias e
sentimentos)

- Por a prova as capacidades
pessoais, em situagfes concretas
de forma criativa e expressiva

- Associar 0s gestos aos
movimentos, sons e palavras

- Participar em coreografias
elementares, inventando e
reproduzindo gestos e movimentos

- Explorar as técnicas de clown

- Comunicar através do movimento
gestual e corporal

- Aplicar técnicas de mimica e
gestali

- Desenvolver a concentragédo

Linguagem Gestual

Explorar a linguagem néao-
verbal

- Reproducéo de gestos a partir da imitacdo ou improvisacéo
Exercicios de comunicacédo gestual

-Jogos de mimica e patomimia

-Técnica de Gestali e de Clown

- Reproducéo de gestos a partir da imitacdo e improvisagéo

-Jogos de expressao corporal associados a mimica
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Improvisagéao

- Representar varios papéis com
destaque para os mais recalcados

Improvisacao

-As improvisacdes podem ser trabalhadas em separado ou
encadeadas.

-Exercicios com inmeros temas de improvisagao

-Trabalhar o improviso segundo as aspiracdes dos alunos, sugestfes
de grupo situacdes vividas ou ficticias

- Leitura e interpretacao de histdrias dramatizadas
-Criacéo e interpretacdo de dramatizaces
-Dramatizacdo de poesias e contos

-Interpretacdo em forma de dramatizacdo de cancdes e pecgas
musicais
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Dramatizacao

- Passar da natureza ao dialogo
teatral

- Representar pequenas
dramatizacdes a partir de situacdes
simples, histérias ou textos
dramaticos.

- Utilizar palavra que, ndo usa no
seu quotidiano

- Utilizar fontes sonoras para
apresentar poesias, contos e
dramatizacdes.

- Inventar e recriar pequenas -
histoérias

Conhecer a historia do teatro

- Interpretar pequenas
dramatizacdes a partir de situagdes
reais ou ficticias

- Explorar textos dramaticos
- Identificar Estilos de Teatro
- Organizar um texto dramético

- Criar uma dramatizacao

Dramatizagéo

- Leitura e interpretacéo de histérias dramatizadas
-Criacéo e interpretacdo de dramatizaces
-Dramatizacdo de poesias e contos

-Interpretacdo em forma de dramatizacdo de cancdes e pecas
musicais

-Dramatizacéo de histéria através do:

- Teatro de fantoches

- Mascaras

- Teatro de sombras

- Teatro de marionetas

- Teatro gestual

- Teatro-danca

- Teatro-musical

-Assisténcia a espetaculos de teatro e musicais

-Aquisicdo de conhecimentos da histéria do teatro
-Aquisicdo de conhecimentos dos diferentes tipos de teatro
-Aquisicao de conhecimentos das técnicas de palco
-Criacao de texto dramatico a partir de situacdes reais ou ficticias

-Exercicios de organizagdo de um espetéculo de teatro

Orientacdes

Nesta fase os alunos deverdo trabalhar a Dramatica com o objetivo de criagdo de um projeto artistico e cultural. O professor devera sugerir a
criacao de textos dramaticos, adaptagdo de contos infanto-juvenis, adaptacdo de textos tradicionais e estrangeiro. Os projetos poderdo ser
desenvolvidos por grupo com distribuicéo de tarefa: elaboracdo do guido, aderecos, cenarios, distribuicdo de papéis (encenacao,
personagens, figurinistas, aderecistas, etc.)

38




4.5. Orientacbes gerais sobre avaliacdo da Expressdo e Educagcdo Dramética
para o 2° ciclo do EBO

A avaliacdo na Expressdao Dramatica deve constituir uma situacdo de
aprendizagem, tanto para o aluno verificar o que aprendeu, como para o professor
avaliar o que ensinou e o0 que 0s seus alunos aprenderam. Essa avaliacdo pode
remeter o professor para uma reflexdo sobre o seu modo de ensinar, apresentar 0s
saberes, planificar as tarefas de modo a obter a aprendizagem adequada, levando-o

a avaliar- se como criador de estratégias de ensino e de orientacfes didaticas.

E fundamental que os alunos participem da avaliagio de processo de cada
colega, manifestando seus pontos de vista, o que contribuird para ampliar a
percecdo do processo de cada um em suas relacdes artisticas e estéticas. Deve-se
incutir nos alunos o habito de aprender ao ser avaliado como um ato social em que
a seu espaco escolar reflita o funcionamento de uma comunidade de individuos

pensantes e responsaveis.

O professor deve promover também situacdes de autoavaliacdo para desenvolver
a reflexdo do aluno sobre seu papel de estudante. A autoavaliacdo deve ser
orientada, pois uma estrutura totalmente aberta ndo garantird que o aluno
reconheca os pontos relevantes do seu percurso de aprendizagem. Num ambiente
sereno e flexivel, o aluno podera expressar suas ideias e posteriormente comparar,

reconhecer semelhancas e diferengas entre suas observacdes e as dos seus colegas.

O aluno deve sentir no professor um aliado do seu processo de criagdo, um
professor que quer que ele cresga e se desenvolva, que lhe da feedback quando
aprende e o0 anima a enfrentar novos desafios, sendo este um fator fundamental
para aprendizagem em Expressdo Dramatica, na qual a marca pessoal é fonte de
criacdo e desenvolvimento, tornando a avaliagdo um incentivo & sua aprendizagem,
um acréscimo no desenvolvimento das suas competéncias e confianca pessoal,
ndo so resultantes da satisfacdo pelos éxitos obtidos ao longo das fases de trabalho,
como também, corrigir e superar atuacfes negativas e aprender com 0s erros

cometidos.

A avaliacdo na Expressdo Dramatica ndo pode basear-se apenas e no gosto
pessoal do professor, mas deve estar fundamentada em critérios definidos e os
conceitos emitidos  pelo  professor ndo devem ser meramente

guantitativos/qualitativos.
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No fim de cada momento de cada sesséo deve ser feita uma avaliacdo baseada

em critérios previamente definidos e ordenados conforme o grau de complexidade.

5. ROTEIRO DE APRENDIZAGEM DA EDUCACAO ARTISTICA PLASTICA
5.1. Introducgao

Com este programa do 2° Ciclo do EBO (5° e 6° ano), almeja-se dotar o professor com
ferramentas necesséarias a lecionagdo e abordagem aprofundada dos conteudos,
escolhidos de forma sequencial e légica para a compressdo geral dos saberes da
disciplina. Dando continuidade as aprendizagens do 1° ciclo, o programa contempla
recomendacdes sobre o seguimento das orientagbes para o desenvolvimento dos
seguintes contetudos: Comunicagéo visual, cor, Espaco, Forma, Movimento, Geometria,

O barro, Fibras téxteis, técnicas de impressao e o papel:
Comunicagéao visual

Nesta fase o trabalho de comunicacdo € importante para que a cultura visual e as
linguagens sejam desenvolvidas. Deve haver a consideracdo do elemento béasico da
linguagem visual em suas articulagcdes nas imagens produzidas (relacdes entre ponto,
linha, plano, cor, textura, forma, volume, luz, ritmo, movimento, equilibrio), para um real
reconhecimento e utilizagdo dos elementos da linguagem visual representando,
expressando e comunicando por imagens: desenho, pintura, gravura, colagem,

construgao e fotografia.

Estes elementos daréo corpo aos meios de comunicacdo visual como: cartaz, banda
desenhada, jornal de parede, postais, desdobraveis, disticos, sinaléticas e outros de
forma a solicitar o aluno promover o contacto e reconhecimento das propriedades
expressivas e construtivas dos materiais, suportes, instrumentos, procedimentos, e

técnicas na producado de formas visuais.

As orientagbes do professor devem ser no sentido de trabalhar os temas atuais e os
fendmenos sociais que podem afetar a sociedade, mas também aspetos culturais
tradicionais. Trabalhar para melhorar a circulacdo da escola e entre escolas é também
um proposito da comunicacao visual. Uma outra recomendagéo é de estudar a sinalética
das escolas. Isso deve ser explorado em projetos, através da metodologia prépria, com

elaboracdo de unidades de trabalho.
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Cor, Espaco, Forma

A criacdo e construgdo de forma plastica e visuais em espacos diversos (bidimensional
e tridimensional) devem ser feitas através de observacao e analise das formas que o
aluno produz e do processo pessoal nas suas correlacbes com as producdes dos
colegas. A vivéncia e a familiarizacdo com as propriedades expressivas e construtivas
dos materiais, suportes, instrumentos, procedimentos, e técnicas na produgédo de
formas visuais, proporcionam ao aluno um desenvolvimento cognitivo e motor para

sistematizacao e assimilacdo de novas aprendizagens.

Sendo assim, o conhecimento dos alunos deve ser direcionado para a representacao
da forma através de desenho, pintura, gravura, modelagem, escultura, colagem,
construcao e outros, onde a utilizacdo de diversos materiais e técnicas, tanto fisico como
digitais (pincéis, lapis, giz de cera, papéis, tintas, barro, goivas) e outros meios (maquina
fotografica, telemdveis, computadores, projetores e outros) deve ser sempre promovida

pelo professor.
Movimento, O barro, Fibras téxteis, técnicas de impresséao e o papel.

De uma forma mais generalizada, transversal e para que esta disciplina seja vista
também como objeto de apreciacdo significativa, uma das estratégias do professor
deve-se passar por proporcionar ao aluno a convivéncia com produgdes visuais e
plasticas, e suas concecdes estéticas nas diferentes culturas da sua regiao, nagédo ou

mundial.

Para trabalhar a vertente cultural e histérico da disciplina neste ciclo, deve-se basear na
observacdo, no estudo e compreensdo de diferentes trabalhos artisticos, artistas,
artesdos e movimentos artisticos produzidos em diversas culturas, pois, ajuda no
reconhecimento da importancia das artes visuais na sociedade e na vida dos individuos

e promove a identificacdo de produtores como agentes sociais de diferentes épocas.

A pesquisa frequente junto das fontes vivas (artistas, artesdos e pessoas idoneas) e
obras para reconhecimento e reflexdo bem como o contacto frequente com leitura e
discusséo de textos simples, imagens e informagdes orais sobre artistas, suas biografias
e suas producdes deve ser uma pratica constante, sob forma de arquivo, para a
valorizacdo social da organizagdo de sistemas para documentacdo, prevencao e

divulgacéo dos bens culturais.
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Para uma melhor assimilagdo dos conteudos, volta-se a vincar a recomendacao para
gue o professor entenda a importancia de recorrer a utilizacdo das fontes de informacéo
e comunicagao artistica presentes nas culturas como: museus, mostras, exposi¢coes,

galerias, ateliers, oficinas.

5.2. Proposito principal do ensino da Educacéo Artistica Plastica para o 2° ciclo
do EBO

Neste ciclo, o propoésito principal € a abordagem de conhecimentos tedricos, de saberes
que devem ser aplicados na pratica, dando continuidade ao desenvolvimento do aluno
como um ser humano, social e que pode contribuir para o0 melhoramento do seu ser e

do mundo de uma forma geral.

Se no 1° ciclo do EBO era através de experimentacdes e de expressado que constituiam
a base do desenvolvimento do aluno, neste ja tem capacidade para a aquisicdo de
conhecimentos tedricos que o0 ajudara a contribuir a sua identidade a partir de vivéncias
que deverao ser promovidas no processo de ensino aprendizagem e também na propria

opinido critica que ir4 construindo ao longo das atividades orientadas pelo professor.

Sabendo que o aluno vem de um ciclo de expressdes e de experimentacdes, é
fundamental que neste ciclo, o professor promova o0s alunos a realizacdo de
experiencias praticas baseadas no conhecimento tedrico adquirido. A teoria enraizada
na pratica deve constituir o habito do professor para que as atividades possam constituir
oportunidades de realizacdo de trabalhos com alguma cientificidade e para solidificacdo
das aprendizagens. Deve de igual modo levar em conta o seu desenvolvimento holistico
e harmonioso, de acordo com a sua fase de desenvolvimento cognitivo e motor, criando
condi¢cbes para que tenha capacidade de realizar projetos plasticos e visuais, onde seja
capaz de criar, reproduzir formas bi e tridimensionais, reais ou imaginarias, aplicando as
técnicas de desenho artistico e geométrico, as nogbes béasicas de escultura, pintura,
gravura, a partir da recolha e releitura de elementos culturais cabo-verdianos e com
materiais disponiveis, demonstrando uma posicao critica e interventora nos aspetos

culturais e patrimoniais de Cabo \erde.

5.3. Articulagdo com o 1° ciclo do EBO

Se no 1° ciclo a aprendizagem deve ser estimulada através da expressédo e
desenvolvimento de algumas habilidades, neste ciclo, apesar da valorizacdo da
expressao, deve-se estimular a aprendizagem de conceitos tedricos ligados a

aprendizagem dos conteudos.
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A articulacdo entre o 1° e o0 2° ciclo, é possivel através da continuidade dos contetdos,
aumentando a complexidade e criando maior grau de dificuldades nos exercicios
propostos (nos trabalhos préaticos e projetos). Constata-se também o aparecimento de
mais alguns contetdos que devem ser explorados com as areas de exploracao que pela
sua complexidade s6 devem ser abordados a partir do 2° ciclo, dado que os
conhecimentos do ciclo anterior constituem pré-requisitos para aquisicdo de

conhecimentos necessarios a sua compreensdo e materializac¢ao.

5.4. Indica¢gBes metodologicas gerais para o 2° ciclo do EBO

No 2° ciclo, a disciplina devera promover a integracdo de componentes cientificas,
técnica e estética num processo de desenvolvimento integral. A sua metodologia centra-
se no processo de resolucdo de problemas. A escolha das situacdes problemas deve
ser suscitada pelos interesses dos alunos, para que sejam realmente significativas. Para
isso, 0 desenvolvimento do processo de ensino aprendizagem deve basear-se no
desenvolvimento de unidades de trabalho, um processo que simultaneamente fixa a

aquisicao das aprendizagens e Ihes solicita a aquisicdo dos conhecimentos.

As atividades para este ciclo devem ter um carater motivador, inovador e significativo
para alunos, ajudando-os na dete¢do de problemas, possiveis de abordar nas areas de

exploracao.

As situagfes-problema devem ser detetadas pelos alunos, ou por eles sentida como
relevante, levando-os assim a desenvolver um conjunto de atividades com vista a
sua resolucdo, através de um processo solicitador da aquisicdo dos contetdos a

dominar.

A identificagdo dos problemas e a busca da propria solucdo permite que o aluno se
envolva e aproprie do problema que deve ter um sentido real, inovador e integrador das

novas aquisicdes, num saber coletivamente construido e individualmente integrado.

O mesmo problema pode ser tratado de diversos modos pelos varios grupos de
uma turma, ou pelas varias turmas de um mesmo professor, para que essas
multiplas abordagens proporcionem uma visdo mais ampla e profunda da situacéo, um

consequente enriguecimento das solucgdes.

Criando unidades de trabalho para resolver os problemas, a metodologia e as
estratégias passa pela organizagdo dos grupos de alunos de acordo a todos estes

fatores e ainda os ritmos préprios de cada crianca e o seu estadio de desenvolvimento.
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Para cada unidade de trabalho dever-se-a considerar um ndmero reduzido de objetivos
e conteudos, suscetivel de enriqguecimento por uma franja de outras contribuicdes

que o proprio desenrolar da agdo eventualmente suscitara.

Em esquema, trata-se de uma planificacdo cujo rigor de organizacdo permita a
flexibilidade necesséria a correta inser¢cdo de contetdos em funcdo dos problemas a

resolver.

Nesta metodologia, ndo basta um acumular conhecimentos, interessa que o aluno
compreenda a forma de chegar a estes conhecimentos e além de conhecer solucdes
para varios problemas, interessa 0 aluno interiorizar processos que lhe permitam

resolver problemas.

E € nesse sentido que se orientam as praticas atuais em educagdo: a autoformacao
futura do aluno e a sua independéncia na resolugéo dos problemas. Pode-se constatar
que a prépria natureza da disciplina define a sua metodologia, centrada no processo

de resolugéo de problemas.

Para um melhor trabalho dos contelidos neste ciclo do basico, é imprescindivel que os
alunos tenham o conhecimento do seu meio, das questdes culturais e identitarias no
sentido geral, das suas tradi¢cdes culturais, sociais e regionais e também reconhecer e
valorizar as atividades artisticas que acontecem nos noutras partes do pais e do mundo

no sentido de os aceitar e respeitar as suas particularidades.

Refletindo sobre as atividades em que nos envolvemos para resolver um problema
podemaos verificar que elas se desenrolam por fases, com determinada sequencia. Uma

situacdo ou determinados factos podem revelar problemas.

Cabe ao professor acompanhar esta evolucdo para ajudar os alunos a ascender a
sucessivos niveis de desenvolvimento, sem for¢ar nunca uma andlise antes que esse
nivel de desenvolvimento o permita. As etapas do processo serdo encaradas, porém,
a qualquer nivel de desenvolvimento, como referéncias de um percurso util e nunca

como passos obrigatoérios.

O professor devera proporcionar aos alunos um ambiente propicio para que a educagao
cultural e multicultural aconteca, para que as questdes ligadas as artes, as tradicdes e
as identidades sejam trabalhadas com afinco como conteddos imperativos para a

formacéo dos alunos. Para isso, deve recorrer aos artistas e artesaos locais como forma

44



de apoio nas atividades letivas e trazer para dentro da escola as narrativas e os saberes
de que faz. Levar os alunos a visitar museus e exposi¢cdes que lhes proporcionam
momentos de aprendizagens singulares. Trabalhar as manifestagdes culturais nos seus
aspetos socias antropoldgicos e econémicos como fatores de conhecimento e de
empreendedorismo. As aulas ndo podem ser confinadas as salas de aula e oficinas, pois,
0 saber esta nos ateliers, nas manifestacdes, nas pessoas e nos sitios onde as coisas

acontecem.
Temas transversais

Educacdo Artistica Plastica € uma disciplina que por exceléncia trabalha as areas
transversais. Face a realidade atual e as exigéncias da sociedade, em matéria de
Direitos Humanos, Cidadania e Cultura da Paz, Saude, e Educacdo Ambiental, imp&e-
se que a disciplina da Expressao Plastica tenha o compromisso de colaborar abordando
estas tematicas em trabalhos de projetos mas também no desenvolvimento de valores

e atitudes de modo a adquirir as competéncias para a vida.

Estes temas serdo tratados em projetos integrados com as outras disciplinas,
trabalhando a ilustracdo de textos, criagdo e elaboracdo de cartazes, desdobraveis,
banda desenhada, folhetos, jornais e revistas, jornais de parede e quando possivel em
suportes audiovisuais utilizando desenho, pintura, recorte fotografias. Tudo isto faz parte
dos contetidos da comunicacgéo visual. Devido as caracteristicas da disciplina os alunos
aplicam normalmente normas de cidadania ao partilharem materiais, dividirem espacos,

fazerem trabalhos de grupo.

Na Educacdo para a Saude, trabalha-se as normas de SHST — Saude Higiene e
Seguranca no Trabalho de acordo com os materiais a explorar: - Uso correto dos
materiais e das ferramentas, - Organizacdo e conservacdo dos materiais, espacos e
utensilios; - Cuidados com o préprio corpo e dos colegas para evitar ferimentos. De igual
modo, deve-se apelar ao cuidado que devemos ter em deixar os lugares que utilizamos

limpos, colocar o lixo no lugar apropriado.

Devido aos materiais e forma de trabalhar na Expressdo Plastica, a Educacéo
Ambiental é de grande relevancia. As atividades sdo maioritariamente desenvolvidas
através da reutilizacéo e a reciclagem de materiais e o aproveitamento de desperdicios
do meio (politica dos 3 R: reduzir, reutilizar, reciclar). Mas, a grande finalidade € de levar
os alunos a perceberem as causas e as consequéncias dos problemas ambientais,
criando assim uma consciéncia de protecdo ambiental e desenvolverem atitudes

relacionadas com a valorizacéo e respeito que contribuem para a sua melhoria.
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Quadro de Recursos do 5° Ano de Escolaridade

Areas
teméaticas

Objetivos de aprendizagem

Contetdos

Orientac6es Metodoldgicas

Comunicacgao

EXPRESSAO e COMUNICACAO VISUAL

- Interpretar mensagens que utilizem
cAdigos visuais de comunicac¢éo;

- Distinguir imagem do objeto
representado;

- Reconhecer a imagem como elemento
essencial na comunicacao e
expressaol/visual;

- Explorar a comunicagdo como um
processo de narrativa visual;

- Reconhecer sinais e simbolos como
meios facilitadores de transmissao e
leitura imediata da mensagem visual.

Comunicacéo Visual
Imagem e narrativa visual

Cddigos Visuais

Representacéo grafica

O Cartaz
Logotipo

- Para introduzir a comunicacéo visual neste nivel de
escolaridade é necesséaria uma breve abordagem
histérica e cultural, de sinais, signos e simbolos de
povos pré-histéricos, dos fenicios, da escrita suméria,
das narrativas visuais egipcias entre outros;

- Sendo a imagem um elemento fundamental da
comunicacéao visual o(a) aluno(a) deve estar envolvido(a)
em situacBes de aprendizagem em que reconhece e
utiliza meios visuais de transmissdo de mensagem como
a pintura, o desenho, a fotografia, a escultura entre
outros;

- Observa, analisa e interpreta imagens na publicidade,
placard, outdoor, cartaz, folheto, expositor, anuncios
luminosos entre outros;

- Na elaboragéo do cartaz pode-se explorar tematicas
transversais do quotidiano através de texto, imagem,
tamanho, forma — de forma sugestiva e correspondente.
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- Conhecer a influéncia da luz na percecéo
da cor;

- Relacionar luz e sombra enquanto
elementos que definem visualmente os
volumes e a textura;

Cor

Mistura aditiva

e subtrativa

De acordo com as condi¢Bes de cada escola ou turma as
atividades devem também contemplar a exploracdo de
mistura de cores e de obtencdo de outras cores a partir
das cores primarias como:

- Borréo simétrico;

- Construcao do Circulo cromatico;

a incidéncia e intensidade da luz;

- Conhecer a estrutura como suporte da

Natural e artificial

*A Forma, o espaco

possibilidades de observacdo de espagcos com imagens
captadas de diferentes momentos do dia e observar o

5 - Exercicios de exploracéo das qualidades da cor: tom,
Q - Identificar cores e tonalidades da mesma | Cores primarias . .
N . gamas, luminosidade e saturagéo;
S | cor no meio; .
- e secundarias
- Conhecer a influéncia da cor na Circulo croméatico - Exercicio de exploracéo do relacionamento entre cores:
percecéo da forma e do espacgo; )
contraste e harmonia;
- Identificar cores primarias, secundarias e
terciarias. - Exploracéo das cores quentes e cores frias;
- Exercicios do simbolismo da cor.
Com matérias diversos, deve-se criara maquetes d3e
- Reconhecer as relacdes entre os Espaco representacdo de espagos urbanos, através de
S elementos integrados num dado espaco; . construcao e ligacdo de elementos.
5 Percecao do espaco
3 7y - Criar maquetes simples na Vertical. horizontal. obli Deve-se promover visitas a localidades para observacéo
< W | representacao e interpretacdo de espacos. | Y rtical, horizontal, obliqua do relacionamento entre os elementos que compdes um
%) espaco tanto natural, como urbano.
>
®) - . No estudo da forma e dos seus elementos os(as)
< - Identificar os elementos visuais da forma alunos(as) podem analisar formas diversas da sala de
O enquanto caracterizadores da forma global | Forma P ) . .
6 dos objetos: aula, dos seus objetos pessoais, em casa e no meio
=z ’ * Linha de contorno, envolvente. Na aplicagdo pratica o(a) professor(a) pode
g - Relacionar a forma e funcéo de propor atividades de desenho de observacdo, pintura,
o} elementos naturais e artificias; sombra e luz, a cor, técnicas de impressdo, olaria e tecelagem,
(@) . ~ . ~ .
. . interpr reinterpr form naturai
o - - Compreender que a observacao, registo | @ textura ttﬁ"p' e_ta(;ao/ einterpretagao  de  formas - naturais e
Q | E | erepresentagao de formas ou espagos artificiais.
o i *Textura e estrutura . . .
8 TS depende do ponto de vista do observador Também para relacionar a luz, cor e textura deve-se criar
w
o
o
>
w

forma;

- Distinguir tipos de texturas e estruturas
naturais e artificiais;

E a linha do horizonte

mesmo objeto a partir de diferentes pontos de vista e
incidéncia da luz. Aproveita-se para observar e registar o
objeto graficamente utilizando a linha de perfil, fazer
recortes, colagens, moldes e impressoes.
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Criacdo de pequenos movimentos através de figuras

retilineos nas construcdes;

- Reconhecer a geometria como elemento
de organizacao da forma.

divisdo do segmento de reta em

partes iguais

Movimento geométricas bésicas.

o

- ~ .

S -Explorar signos cinéticos em trabalhos | - Pércecéo do movimento Sugestdo de movimento através de Flipboock.

E graficos e plasticos; - Registo do movimento L . ~ . a

2 Criacdo de pequenas animacfes utilizando sequéncias

= - Signos cinéticos fotograficas com o telemdvel ou pequenas maquinas
- Mecanismo de animag&o fotograficas.
Geometria

- i Asi - Formas geomeétricas .

Conhecer a linguagem basica do desenho g Promover exercicios que os levem conhecer e explorar
rigoroso, - Unidades e instrumentos de padrdes de medida utilizadas pelo homem antigamente (o
-Tracar com rigor os tragados basicos na | medig&o rigorosa passo, o palmo...).

® 3 Atri L, .

= erresentagao de formas geometricas Tracados basicos: Na sala de aula e no espago ao redor da escola, na rua,
o elementares; _

2 Retas paralelas, perpendiculares, em casa, no carro, entre outros espagos, podem ser
S - Identificar as posigdes de elementos reunferanc 0 de ret cons@er_ados como ref_erenmas para identificar as formas
0] circunterencia, segmento de reta, geométricas e respetivos elementos que se pretende

estudar no 5° ano.
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MATERIAIS E TECNICAS DE EXPRESSAO E COMUNCAGCAO

Modelagem

- Conhecer os processos artesanais de
extracdo e preparacdo do barro;

- ldentificar utensilios para trabalhar a
argila;

- Aplicar técnicas de modelagem do barro
a partir de sélidos geométricos;

- Identificar e aplicar técnicas de
moldagem simples;

- Reconhecer a importancia da
transformagé&o do barro na historia da
olaria e da ceramica.

O Barro

Extracéo e preparacdo artesanal
Propriedades do barro

Técnicas de Transformagéo
Modelagem e moldagem simples

Técnicas de cozedura tradicional e
tecnolégica

Os(as) alunos(as) podem interligar processos de
modelagem do barro em pleno relevo come¢ando com a
técnica de solidos geométricos e jungdo de elementos;

A partir da analise de objetos do quotidiano é possivel
desenvolver propostas de pequenos projetos de
construcdo de pecas simples, explorando processos
técnicos da placa, da bola e do rolo;

Em processos de acabamento podem trabalhar a textura
da superficie com varios motivos gravando no barro
utilizando elementos naturais como folhas, cascas,
tampas, redes, carimbos, teques, marcadores feitos em
madeira entre outros;

Explorar as técnicas de cozedura tradicional através de
swengas e também experimentar a cozedura com forno
elétrico ou a gaz.

A aplicacdo pratica poderd ser dinamizada a partir de
ideias de pequenos projetos relacionados com periodos
festivos, manifestacdes culturais, tematicas transversais.

Este trabalho deverd ser executado através da
metodologia de projeto, assente sob o processo como
desenhar, projetar, definir formas, cores, dimensdes,
envolve aplicacdo de outros conhecimentos para medir,
cortar, construir teares circulares de cartdo ou
retangulares de madeira a0 mesmo tempo em que se
trabalha termos técnicos e conteddos de acordo com o
nivel de complexidade previsto nos objetivos.

A producdo deverd estar sempre acompanhada da
investigacdo, observacdo e andlise sobre processos e
produtos nacionais, regionais e multiculturais.
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- Distinguir fibras naturais de fibras

artificiais;

Fibras Téxteis
Origem e transformacao

Propriedades das fibras téxteis

Este processo deve incluir visitas de estudos a arteséos
que praticam a tecelagem e a cestarias ou a Centros de
Artes que possuem espolios relacionados as técnicas em
questao.

do desenho e da impresséo;

- Aplicar técnicas de representacado gréafica
e pictérica na elaboragéo de um cartaz ou
outras composices de expressdo e
comunicacao visual,

Materiais, técnicas e representacéo
expressiva

esponja, boneco ou borrifo.

pode-se ainda trabalhar o positivo, o negativo, a figura, o
fundo e a linha de contorno.

@]
W <t
aNeY
n <
< O
oz
3 g = - Aplicar com pericia técnicas basicas de

q_) ~ . ~ - . . .
w Q| o |transformacdo de fibras téxteis em o Fazer visitas de recolhas de fibras na natureza.
FO| ® . L Produtos e materiais
wwl o trabalhos decorativos ou funcionais;

(&) P . i i
wol| 8 . _ o Técnicas de Trabalho - trama e teia | A ab9rdagem (_jas suas propriedades deve“se.r feita
<_.:l§) = - Reconhecer a importancia da também com ajuda dos professores das Ciéncias da
x o transformacéo dos téxteis na historia Instrumentos de Trabalho Natureza.

w
~ . : ~
< & - Relacionar teia, ourela, trama e padrdo no
= ﬁ processo de tecelagem;
Em processos de impressdo em monotipia deve-se
. L. L rocurar:
o - Aplicar técnicas béasicas de gravura e P
<L . ~ zg . . . - . ~
O impressdo  em  trabalhos  graficos - Utilizar como matriz objetos com superficies lisas ndo
5 individuais e em grupo; cortantes como acrilico, acetato, tapetes, pedra entre
pd - N .
- o L outros;
2 - Utilizar cores primérias e secundarias em | 1€cnicas de Impressao
9 monotipias policromaticas; Instrumentos e materiais de
; . A FStAr trabalho — ; "
'é)J - Criar composicoes graficas e pictoricas Na criacdo de carimbos recomenda-se a utilizacdo de
' g | em estampagens com carimbos e moldes | y1onotipia elementos naturais ndo comestiveis ou a reutilizagio de
((9) .(% vazados; materiais de desperdicio. Nesta fase deve-se explorar
l‘-JI:J ja . . Matriz, ferramentas e suportes materiais de facil incisdo como esferovite, cortica e cartao.
@ o - Explorar composi¢cdes com figuras
x R geométricas em técnicas basicas de | Processo de trabalho
w S gravura e impresséo;
&) 3 Estampagem Na criagdo de moldes vazados os motivos devem
2 qE)_ - Relacionar materiais e instrumentos Carimbo e pochoir corresponder ao nivel etario deste nivel de escolaridade,
S) 14 proprios com tecnicas basicas da pintura, criando e imprimindo motivos simples com pincel,
4
O
1
|_
L
2}
<
[
]
|_
<
=
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Desenho e Pintura

- Realizar trabalhos gréaficos e plasticos
experimentais a procura de formas préprias
e individuais de expresséo e representacéo
visual;

- Realizar composicdes graficas e
pictéricas  simples com  diferentes
utilizagbes do ponto, linha e a mancha;

- Explorar o claro-escuro na modelagéo de
formas geométricas simples.

Desenho e Pintura

Instrumentos e materiais de
trabalho

Lapis de grafite, Lapis de cor,
marcadores, lapis de cera, guacho,
tintas de 6éleo, tintas de agua

Os pincéis
Pintura em papéis
Raspagem

Elementos basicos do desenho e
da pintura

O ponto, o trago, a mancha e a cor
e aplicacdes

Esfumar com lapis de grafite, lapis de cor e de cera com
tiras de papel, cartolina, cartdo, contornos de objetos e
moldes simples.

Técnicas de pintura com guacho, marcadores ou canetas
de feltro, colorir com lapis de cor e lapis de cera

Trabalhos com lapis de cera diluida
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Recortes Colagem Constru¢cdes Dobragem

- Conhecer a origem do papel e a sua
utilizacdo artesanal e industrial;

- Relacionar os diversos formatos do papel
com as medidas e tamanhos das folhas
normalizadas;

- Distinguir tipos de papel e respetivas
propriedades;

- Executar técnicas de trabalhos bi e
tridimensionais  simples através de
dobragens, recortes e colagens;

- Criar composi¢cdes com mosaicos de
papel recortado;

- Relacionar diferentes tipos de
embalagem com elementos da forma e a
sua funcéo;

- Aplicar conhecimentos geométricos
adquiridos na construcao de objetos de
qguotidiano em escalas reduzidas;

- Identificar elementos geométricos bi e
tridimensionais em embalagens de
tamanhos diversos do quotidiano.

O Papel
Normalizacéo

Tipos de papel e formas de
comercializacdo

Propriedades do papel

Técnicas e instrumentos de
trabalho

Dobragens do papel
Recortes

Colagem plana e colagem de
volume

Exploracdo de volumes

Embalagens

Dobrando a folha ao meio o(a) aluno(a) consegue verificar
que surgira outro formato e que o dobro ou metade de um
formato da origem a outro formato de tamanho maior ou
menor

O(a) aluno(a) procura identificar formatos em livros,
cadernos, bloco de desenho, blocos de apontamentos
folhas soltas de varios tipos de papéis, revistas, diarios...

As composi¢cbes individuais ou coletivas podem ser
realizadas a partir de uma Unica técnica bem como de
técnicas mistas de recorte e colagem com papéis
coloridos, criacdo de mosaicos.

Inserido num contexto de aprendizagem significativa, o(a)
aluno(a) transforma o plano em volume através de
tracados, cortes, dobragens e/ ou colagens.

Para explorar as caracteristicas funcionais e decorativas
de embalagens simples podemos construir volumes,
explorando diversas formas de objetos como o cubo, o
paralelepipedo e o prisma quadrangular.

Levar para sala de aulas objetos e embalagens diversas
como a caixa de fésforo, caixa de remédios, embalagens
de lampadas...para desmontar, verificar a sua
planificacdo, montar/reinventar outras formas... montar e
atribuir funcdes diferentes de objetos recuperados.

Fazer ligagdo com tematica sobre reaproveitamento de
materiais/ educacao para o ambiente
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Quadro de Recursos do 6° Ano de Escolaridade

Areas
Objetivos de Aprendizagem Conteudos Orientacdes Metodoldgicas

Tematicas

- Interpretar mensagens que utilizem
:,:' cédigos visuais de comunicacgao;
)
D istinauir i i Comunicagéo Visual
S - Distinguir imagem do objeto ¢
O : Imagem e narrativa visual
'E‘:), representado; o o Para introduzir a comunicagdo visual a este nivel de
S S n , Codigos Visuais escolaridade é necessaria uma breve abordagem histdrica
= o | - Reconhecer aimagem como e cultural, de sinais e simbolos de povos pré-histéricos, dos
2 2 elemento essencial na comunicagéo e ~ . fenicios, da escrita suméria, das narrativas visuais
> = Representagédo grafica eaibcias
8 I expressao visual; gip
o |8
19( - Explorar a comunicagdo como um O Cartaz
%) . .
m processo de narrativa visual,
@
o R . .
< - Reconhecer sinais e simbolos como
i

meios facilitadores de transmisséo e

leitura imediata da mensagem visual;
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EXPRESSAO e COMUNICACAO VISUAL

- Reconhecer a influéncia da luz na

percecéao da cor;

- Relacionar luz e sombra enquanto
elementos que definem visualmente
os volumes e a textura;

- Discriminar cores e tonalidades da

mesma cor no meio;

- Reconhecer a influéncia da cor na

Cor

Mistura aditiva

e subtrativa

Cores primarias

Sendo a imagem um elemento fundamental da
comunicacao visual o(a) aluno(a) deve estar envolvido(a)
em situacdes de aprendizagem em que reconhece e utiliza

um espaco
- Criar maquetes simples na

representacao e interpretacédo de

espacos

= £ meios visuais de transmissdo da mensagem como a
Q ~ ) e secundarias k ]
% percecao da forma e do espago; _ pintura, o desenho, a fotografia, a escultura...observa,
E Cores quentes e frias analisa e interpreta imagens na publicidade, placard,
- Identificar cores primarias, Circulo cromatico outdoor, cartaz, folheto, expositor, anincios luminosos...
secundarias e terciarias; Simbologia da cor
- Distinguir cores quentes de cores Luz-cor, sombra propria e
frias; sombra projetada
- Explorar cores e tonalidades na
representacédo de forma, distribuicdo
e profundidade;
- Reconhecer as relacdes entre os
elementos integrados num dado
espaco
o - Relacionar os elementos visuais da | Espaco No cartaz pode-se explorar tematicas transversais do
S | forma na representacéo da Percecdo do espaco quotldlano estudando e explorando o todo — texto,
2 profundidade dos objetos que ocupam . . imagem, tamanho, forma — de forma sugestiva e
w Vertical, horizontal, obliqua correspondente.
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EXPRESSAO e COMUNICACAO VISUAL

- Identificar os elementos visuais da
forma enquanto caracterizadores da
forma global dos objetos

- Relacionar a forma e funcéo de
elementos naturais e artificias

- Compreender que a observacéo,

Forma

* Linha de contorno,
sombra e luz, a cor,

a textura

producéo de

movimento

© registo e representacéo de formas ou
E .
= espacos depende do ponto de vista do | Textura e estrutura
LL e A . .
- Observar, da incidéncia e intensidade oy
. Natural e artificial
daluz;
A forma o espago
- Conhecer a estrutura como suporte e | Linha de horizonte
resisténcia da forma
- Distinguir tipos de texturas e
estruturas naturais e artificiais
Co_nhec~er mecanismos béasicos de Movimento
animacao
Cinematografica * Percegdo do movimento
Explorar mecanismos basicos de | *Registo e representacado
animacgao em stopmotion .
& b do movimento
Explorar processos de representacao . o
2 P proce P ¢ * Signos Cinéticos
= gréfica e plastica
£ . S . * Mecanismo de animacao
S do movimento implicito e explicito.
) . L A linguagem do stopmotion
= Explorar mecanismos tecnoldgicos na guag P

Processos de representacao
do movimento

Energia
Movimento real e energia
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EXPRESSAO e COMUNICACAO VISUAL

Geometria

- Conhecer a linguagem bésica do
desenho rigoroso;

- Dominar tragados basicos na
representacéo de formas geométricas
elementares;

- Identificar as posi¢6es de elementos
retilineos nas construcodes;

- Reconhecer a geometria como
elemento de organizacéo da forma;

-Caracterizar os elementos que
distinguem as formas bidimensionais e
tridimensionais;

- Reconhecer a inter-relacao entre os
elementos que caracterizam as figuras
e sé6lidos geométricos simples.

Geometria

Divisao da circunferéncia em 2, 4, 3
e 6 partes iguais Poligonos
regulares inscritos na circunferéncia
(quadrado, triangulo, hexagono)

No estudo da forma e dos seus elementos a turma podera
analisar formas diversas da sala de aula, dos seus objetos
pessoais, em casa € no meio envolvente. Na aplicacéo
pratica o(a) professor(a) pode propor atividades de
desenho de observagédo, pintura, técnicas de impressao,
olaria e tecelagem, interpretacdo/reinterpretacédo de formas
naturais e artificiais.

Também para relacionar a luz, cor e textura deve-se criar
possibilidades de observacdo de espagcos com imagens
captadas de diferentes momentos do dia e observar o
mesmo objeto a partir de diferentes pontos de vista e
incidéncia da luz. Aproveita-se para observar e registar o
objeto graficamente utilizando a linha de perfil, fazer
recortes, colagens, moldes e impressoes.

Em contextos de exploragdo e representagcdo do
movimento, os alunos poderdo ser confrontados com
estudos de histéria da arte e situa¢des do cotidiano cultural,
tecnoldgico e desportivo.

Programar visitas a exposi¢cdes de pintura, de fotografias,
entre outros.

Levar os alunos a conhecer e explorar padrées de medida
utilizadas pelo homem antigamente (o passo, o palmo...).
Na prépria sala de aula e no espacgo ao redor da escola, na
rua, em casa, no carro, entre outros espacos... todos
podem ser considerados como referéncias para identificar
as formas geométricas e respetivos elementos que se
pretende estudar no 5° ano.
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- Conhecer processo artesanal de
extracdo e preparacao do barro

- Identificar utensilios para trabalhar a
argila

O Barro

Extracdo e preparacédo artesanal

Propriedades do barro

Os(as) alunos(as) podem interligar processos de
modelagem do barro em pleno relevo comegando com a
técnica de construcao de sdlidos geométricos através da
juncdo de elementos.

A partir da analise de objetos do quotidiano da turma é
possivel desenvolver propostas de pequenos projetos de

transformacéo dos téxteis na histéria

- Relacionar teia, ourela, trama e padréo

no processo de tecelagem

Instrumentos de Trabalho

S - Aplicar técnicas de modelagem do barro
o : . " ACni 5 construcdo de pecas simples, explorando processos
> | a partir de s6lidos geométricos Técnicas de Transformagéo onstrug Pes P P P
5 técnicos da placa, da bola e do rolo.
° - ldentificar e aplicar técnicas de Modelagem e moldagem simples
§ moldagem simples Em processos de acabamento podemos trabalhar a
g P Acabamento e expressdo artistica | textura da superficie com varios motivos gravando no barro
- Reconhecer a importancia da Técnicas de acabamento e utilizando elementos naturais como folhas, cascas,
transformac&o do barro na histéria tampas, redes, carimbos, teques, marcadores feitos em
decoracao madeira.
- Aplicar técnicas da olaria tradicional
Fibras Téxteis L . . . . .
A aplicagdo préatica podera ser dinamizada a partir de
- Distinguir fibras naturais de fibras Origem e transformagéo ideias de pequenos projetos relacionados com periodos
artificiais festivos, manifestacdes culturais, tematicas transversais...
Dominar técnicas bésicas de Propriedades das fibras téxteis Processo como desenhar, projetar, definir formas, cores,
% - . N - dimensdes, envolve aplicagdo de outros conhecimentos
o transformacéo de fibras téxteis em Produtos e materiais ; . . ~
© trabalhos decorativos ou funcionais para medir, cortar, construir teares circulares de cartdo ou
3 Técnicas de Trabalho - trama e retangulares de madeira ao mesmo tempo em que se
2 - Reconhecer a importancia da teia trabalha termos técnicos e contelidos de acordo com o

nivel de complexidade previsto nos objetivos.

A producao deverda estar sempre acompanhada da
investigacao, observacgéo e analise sobre processos e
produtos nacionais, regionais e multiculturais
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Construgdes

Recortes

Colagem

Dobragem

- Conhecer a origem do papel e a sua
utilizagéo artesanal e industrial

- Relacionar os diversos formatos do
papel com as medidas e tamanhos das
folhas normalizadas globalmente

- Distinguir tipos de papel e respetivas
propriedades

- Dominar técnicas de trabalhos bi e
tridimensionais simples através de
dobragens, recortes e colagens

- Criar composi¢cdes com mosaicos de
papel recortado

- Relacionar diferentes tipos de
embalagem com elementos da forma e a
sua fungéo

- Aplicar conhecimentos geométricos
adquiridos na construcdo de objetos de
qguotidiano em escalas reduzidas

- Identificar elementos geométricos bi e
tridimensionais em embalagens de
tamanhos diversos do quotidiano

O Papel
Normalizacéo

Tipos de papel e formas de
comercializacéo

Propriedades do papel

Técnicas e instrumentos de
trabalho

Dobragens do papel
Recortes

Colagem plana e colagem de
volume

Exploracdo de volumes

Embalagens

Dobrando a folha ao meio o(a) aluno(a) consegue verificar
gue surgira outro formato e que o dobro ou metade de um
formato da origem a outro formato de tamanho maior ou
menor

O(a) aluno(a) procura identificar formatos em livros,
cadernos, bloco de desenho, blocos de apontamentos
folhas soltas de varios tipos de papéis, revistas, diarios...

As composic¢des individuais ou coletivas podem ser
realizadas a partir de uma Unica técnica bem como de
técnicas mistas de recorte e colagem com papéis coloridos,
criagcdo de mosaicos, interpretacdo e criacdo de vitrais

Inserido num contexto de aprendizagem significativa, o(a)
aluno(a) transforma o plano em volume através de tracados,
cortes, dobragens e/ ou colagens.

Para explorar as caracteristicas funcionais e decorativas de
embalagens simples podemos construir  volumes,
explorando diversas formas de objetos como o cubo, o
paralelepipedo e o prisma quadrangular.

Levar para sala de aulas objetos e embalagens diversas
como a caixa de fésforo, caixa de remédios, embalagens
de ldmpadas...para desmontar, verificar a sua planificagéo,
montar/reinventar outras formas... montar e atribuir
funcdes diferentes de objetos recuperados.
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MATERIAIS E TECNICAS DE EXPRESSAO E COMUNCACAO

eoleIo oednpoiday

einiuld

oyussag

- Aplicar técnicas basicas de gravura e
impressdo em  trabalhos  gréficos
individuais e de grupo

- Utilizar cores primarias e secundarias em
monotipias policroméaticas

-Criar composigdes graficas e pictoricas
em estampagens com carimbos e moldes
vazados

- Explorar composicbes com figuras
geométricas estudadas em técnicas
bésicas de gravura e impressao

- Relacionar materiais e instrumentos
préprios com técnicas basicas da pintura,
do desenho e da impresséao

- Aplicar técnicas de representacao grafica
e pictorica na elaboragdo de um cartaz ou
outras composicdes de expressdo e
comunicacéo visual

- Realizar trabalhos graficos e plasticos
experimentais a procura de formas
proprias e individuais de expressdo e
representacao visual

- Realizar composicbes graficas e
pictéricas simples com  diferentes
utilizagbes do ponto, linha e a mancha

- Explorar o claro-escuro na modelacéo de
formas geométricas simples

- Usar técnicas de observacdo para
representacéo de objetos

e espagos

Técnicas de Impressao

Instrumentos e materiais de
trabalho

Monotipia

Matriz, ferramentas e suportes
Processo de trabalho
Estampagem

Carimbo e pochoir

Materiais, técnicas e representacéo
expressiva

Moldes vazados
Desenho e Pintura

Instrumentos e materiais de
trabalho

Raspagem

Elementos béasicos do desenho e
da pintura

O ponto, o trago, a mancha e a cor
e aplicacdes

Desenho de observacao

Em processos de impressédo em monotipia deve-se procurar

utilizar como matriz objetos com superficies lisas néo
cortantes como acrilico, acetato, tapetes, pedra...

Na criacdo de carimbos recomenda-se a utilizagdo de
elementos naturais ndo comestiveis ou a reutilizacdo de
desperdicios. Nesta fase deve-se explorar materiais de facil
incisdo como esferovite, cortica e cartéo.

Na criagdo de moldes vazados o0s motivos devem
corresponder ao nivel etario deste nivel de escolaridade,
criando e imprimindo motivos simples com pincel, esponja,
boneco ou borrifo.

Aproveita-se também para trabalhar positivo, negativo,
figura, fundo, linha de contorno.

Esfumar com l4pis de grafite, |apis de cor e de cera com tiras

de papel, cartolina, cartdo, contornos de objetos e moldes
simples.

Técnicas de pintura com guacho, marcadores ou canetas de
feltro, colorir com lapis de cor e lapis de cera

Trabalhos com lapis de cera diluida

Em atividades de desenho, recomenda-se o0 aproveitamento
de objetos do cotidiano do aluno e exploracéo de espagos
circundantes ou em contexto de visitas de estudo.
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Quadro de Recursos do 7° Ano de Escolaridade

Areas . . i . B .
" Objetivos de aprendizagem Contetdos Orientacdes Metodoldgicas
teméaticas
- Relacionar ponto e linha com os
outros elementos visuais da forma
- Compreender que a observacao,
registo e representagéo de formas ou ob . ha de dif tos i de f
espacos depende do ponto de vista do servagao & recolha de dierentes lipos de formas
- T . naturais e artificiais
< observador, da incidéncia e intensidade
-] .
‘£ da luz; Criacado de formas em suportes bidimensionais
e} - Utilizar diferentes tipos de pontos e . " . .
> linhas Exercicios praticos de ponto e linha, caracterizando partes
2" de uma forma com diferentes expressdes
LE) Reconhecer a importancia dos _ o .
= elementos e a sua interacdo na £ dat Exploragao de materiais diversos, do meio
= definicdo das formas e respetiva Elementos da forma e sua L . .
O] . interagao - Contorno, Figura/Fundo, | Exercicios de configura¢des diversas de uma mesma forma
O < funcéo; .
< IS Cor/Luz, Textura/Estrutura, Volume, ou varias formas
8 @ | - Utilizar expressivamente os elementos | Superficie. o S _
8 visuais numa composicéo grafica ou Realizagdo de trabalhos individuais (deserlho, _plntura,
O pictérica modelagem, colagem) explorando a relagdo linha de
(<,£) contorno, forma, fundo... o ponto e a linha
m - Relacionar elementos de expresséo _ _ _ .
%) do traco Andlise das diversas formas de manifestagéo artisticas e
,C_) culturais; nacionais e internacionais
E - Explorar materiais riscadores diversos Reproducéo da linha e suas varia¢des, a partir da leitura e
S na expressdo de tracos e pontos interpretagao de produgdes artesanais e artisticas, com
ﬂ materiais e recursos do meio
w - Relacionar a posicédo e a forma do
traco
- Relacionar a forma com o espaco
envolvente
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ELEMENTOS BASICOS DA COMUNICACAO VISUAL

- Caracterizar a linha como elemento
expressivo importante nas atividades
artisticas e tecnoldgicas de todas as
civilizacdes do mundo

- Utilizar variac@es da linha em trabalhos
de interpretacéo e leitura de
manifestagBes culturais locais, nacionais
e internacionais

- Utilizar materiais diversos na
expressdo da textura das superficies

- Explorar sensacdes diversas
transmitidas pela textura das formas

- Representar padrdes visuais de linhas
e pontos

- Criar uma visdo pessoal da realidade
através da expressao grafica e pictorica
das texturas

- Criar superficies texturadas com
tratamento grafico expressivo

- Conhecer as fungdes da textura
aplicada em obras de arte (desenho,
pintura, escultura, arquitetura...)

- Relacionar os efeitos visuais da textura
com os materiais usados e a forma
como foram trabalhados

- Utilizar materiais diversos para
produzir texturas e representar
sensacdes

Elementos da forma e sua
interacao - Contorno,
Figura/Fundo, Cor/Luz,
Textura/Estrutura, Volume,
Superficie.

61



ew.o4

Explorar diversos tipos de estrutura
Relacionar e caracterizar estruturas no
meio

Compreender a estrutura das formas
percecionadas, relacionando

as partes com o todo e entre si.

Explorar a volumetria da forma através
da interpretagao
grafica do claro-escuro

Distinguir representagbes de claro-
escuro grafico, pictérico

e plastico, em diversas correntes
artisticas

Relacionar o claro-escuro e as variagdes
dalinha, na

representacgao tridimensional de formas
naturais e artificiais

Utilizar luz e sombra, de forma
expressiva, na figuragédo das

formas volumétricas

Compreender a dualidade
Forma/Fungao

Conhecer e relacionar as formas naturais
€ ou construidas

com as respetivas fungdes

Relacionar a textura e estrutura da forma
com a respetiva fungao
Caracterizar o0  artesanato
elemento da cultura popular
Explorar formas do processo artesanal e
industrial

Transformar as formas e respetivas
fungoes
Explorar as

como

diversas fungbes em

Linha e Expressao

O trago e o ponto

Variagbes do trago quanto a sua
forma, dimensao, valor e cor

A linha na arte
Desenho, pintura, escultura,
gravura

Textura

Textura das superficies
Textura e sensacao
Textura e expresséo grafica
Textura, arte e artesanato

Estrutura

Natural e artificial

Regular, Irregular e articulada
Fisica e Visual

Principios que determinam uma
estrutura:

Resisténcia

Equilibrio

Estabilidade

Trabalhos graficos e plasticos:

- Interpretacao de texturas de grandes espagos (naturais e
artificiais), através de padrdes de pontos e de linhas para
criar uma visdo pessoal da realidade (1. Observagado e
analise de grandes espagos, reproducdo grafica; 2.
Reproducéo pictérica;3. Sobreposi¢cao de padroes)
Observagdo e exploragdo de superficies, através da
percecao tactil

Exploragao de formas pela sua textura

Exercicios com o pontilhismo na criagao de texturas
Trabalhos tridimensionais caracterizando as superficies das
formas com pontos e linhas expressivas

Exercicios de leitura e releitura de sensagdes propostas
pelas diversas texturas, a partir da observagao e analise de
obras de arte.

Reprodugéo de obras artesanais e artisticas, tendo em vista
a exploragéo da expressividade das superficies, a partir da
utilizacdo de materiais e recursos locais

Observagao, registo e reprodugao de estruturas naturais em
crescimento; Decomposi¢cdo de uma forma para obter a sua
estrutura; Desenho de estruturas naturais e artificiais;
Criacado de estruturas a partir de uma forma natural ou de
expressao livre

Exercicios de interpretacdo grafica dos efeitos da luz nos
volumes

Trabalhos de configuragéo simplificada da sombra e da luz,
explorando, nos objetos: a sombra prépria e projetada, o
contorno, a marcagao das manchas de luz e de sombra e a
sobreposicao desses elementos visuais.

Trabalhos de leitura e interpretacao grafica do claro-escuro
de formas arredondadas com ponteados, tragos paralelos,
trago cruzado e garatuja.

Observacédo e analise de objetos e respetivas fungoes
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trabalhos de expressao plastica
e visual

O Claro-Escuro

Luz/sombra e o volume

Sombra prépria

Sombra projetada

Gradacgao ou escala de valores de
claro-escuro

O Claro-Escuro na arte

Forma e Fungao

Fungdes: utilitaria e decorativa
Textura e fungdo

Estrutura e fungéo

Processo artesanal e processo
industrial

Artesanato e cultura popular

Criagdo de formas com funcgdes especificas

Exploracao e reproducédo de funcdes diferentes a uma
mesma forma

Analise e interpretacdo de produtos artesanais e industriais
Levantamento e recolha de objetos e imagens para a
construcdo de um dossier pedagoégico de diferentes tipos de
formas, com fungdes diferentes
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Areas
tematicas

Objetivos de aprendizagem

Contetdos

Orientac6es Metodoldgicas

ELEMENTOS BASICOS DA COMUNICACAO VISUAL

Espaco

Cor

Compreender a natureza da cor e a sua
relacdo com a luz

Utilizar cores primaérias, secundarias e
terciarias em composicdes
monocromaticas e policromaticas
Reconhecer a influéncia da cor
comportamento das pessoas

e diferentes praticas culturais
Explorar cores e tonalidades como
elementos indispensaveis

na percecao e representacdo da forma no
espaco, distribuicdo e

profundidade

Explorar o poder expressivo da cor
Aplicar variagdes cromaticas na leitura e
interpretacao do meio envolvente, através
de composicoes gréficas e pictdricas
Utilizar variagbes da forma e da cor em
composi¢gdes de movimentos virtuais
Identificar elementos caracterizadores de
movimentos virtuais em obras plasticas
Explorar as caracteristicas da cor na
percecao de profundidade

no

Relacionar os elementos visuais da forma
profundidade dos objetos que ocupam um
Explorar a linha de contorno como fronteirs
Identificar elementos culturais (materiais e
Relacionar formas de organizagédo do esp4q
sociedades

Utilizar elementos identitarios locais e naci
expressao grafica e plastica

Organizar os elementos expressivos e as
profundidade

Explorar a percegao visual do espacgo
Desenvolver modos rigorosos de represent
Explorar diversos planos na representagao

Cor

Cor/Matéria (pigmento) = Sintese
subtrativa

Cores primarias, secundarias,
intermédias e neutras

Cores quentes e frias
Gradagao da cor

Interagao das cores
Simbologia da Cor

Cor e volume das formas

A cor e luz no ambiente

Cor e profundidade

Cor e movimento virtual

Cor nas artes visuais

Espaco

Percegao do espaco
Bidimensionalidade
Tridimensionalidade
Representacéo do espago:
Plano e profundidade
Pontos de vista

"¢ IR SRS RGeS R
PRRFEH
entre gms espagos

”’N/?éﬁ{' ?IO
‘?Rismuﬁ'f §&e8

Rersidade
bnais em trabalhos de

figuras num campo bidimensional, pa

acao do espaco

de profundidade das coisas no espag

Exploracdo de diferentes materiais e técnicas através de
registos cromaticos

Estudos livres de cor e forma para a identificagdo de cores e
suas misturas

Exercicios de observagao/recolha, andlise e interpretagao
de significados psicolégicos e simbolicos da cor, a nivel
nacional, internacional; baseando-se em épocas e culturas
diversas

Exploracao de cédigos internacionais da cor

Estudos de gradacéao da cor

Construgéo do circulo cromatico

Aplicacao livre de cores e mistura de cores de forma
expressiva

Estudos livres da cor sobre formas reais e imaginadas.
Exercicios de varias modelagdes de uma sé cor

Trabalhos plasticos a partir da escolha de um tema e
variando as cores dos mesmos elementos, conforme o gosto
€ sensacgdes pessoais

Observagado, analise e releitura ou reprodugéo de
quadros/obras plasticas de autores nacionais e
internacionais, experimentando técnicas, variagdes de cor e
texturas mais adequadas aos respetivos meios e recursos

Desenhos de espagos positivos e negativos, utilizando o
visor de observacéao

Exercicios de figura/fundo com materiais diversos
Utilizag&o de formas escalonadas e tamanhos diferentes
para obter no¢Bes de profundidade

Trabalhos gréficos e plasticos com base na exploracéo e
reproducao de elementos identitarios locais e nacionais
Dossier e exploracgao, interpretacdo de obras com formas
diferentes de representacao da profundidade

Dossier de elementos culturais do meio
ra representar a

D bidimensional
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Areas

" Objetivos de aprendizagem Conteudos Orientac6es Metodoldgicas
tematicas
Linguagem Visual Exercicios de observacao e descricao de elementos
Interpretar mensagens que utilizem codigos visuais de | Olhar e Ver constituintes de uma imagem
comunicacao Mensagem visual Identificagdo grafica de elementos visuais do meio
— | Explorar mensagens visuais na representacdo do real e do | Elementos basicos da | envolvente
2 | imaginario linguagem visual. Registos graficos de memoéria e de observacao
S Utilizar sinais e simbolos como meio facilitador de transmisséo da | (Ponto, Linha, Forma, Cor, | Trabalhos de imaginacdo e memdria, partindo da
@ | mensagem visual Estrutura, Espago, Textura, | observacdo, andlise e sintese da realidade e sua
3 | Produzir trabalhos plasticos a partir da analise, leitura, | Volume, Movimento, Ritmo) recriacao
< | interpretagéo e releitura de imagens Letras Exercicio de descodificacao dos signos visuais
& | Explorar a comunicagdo como um processo de narrativa visual Imagem Execucdo de trabalhos de criagdo de meios de
iy ® | Interpretar e criar mensagens de acordo com codigos e signos | CAdigos e signos visuais comunicacgao visual
<DE correntes Criacao de marca e logétipos.
) Aplicar conhecimentos basicos de composigao Composicao no plano Aplicagdo dos conhecimentos adquiridos sobre as
> Interpretar informag@es implicitas e explicitas de objetos, produtos | Cartaz; Desdobravel; leis da composigao
19( e espacos diversos Jornal de parede;
Gr Autocolante; . . ~
5 Calendarios; Selos; logétipos, O(a) aluno_(a) deve estar envolvido(a) em _snuago_es
= o marca, mascotes dg ap_rendlzagem em que reconhece e utiliza meios
5 = visuais de transmissdo da mensagem como a
% S | Reconhecer a importancia das artes graficas na comunicagio Técnicas de Impresséo pintura, o  desenho, a fotografia, o
O 5 | Aplicar técnicas béasicas de gravura e impressdo em trabalhos | Instrumentos; materiais de audiovisual...observa, ~ analisa e interpreta
® | graficos individuais e de grupo trabalho, suportes, técnicas e | Imagens/textos na p.ubI|C|da,de,. placard, outdoor,
3 representacao expressiva cgr_taz, folheto, exposnor,, anuncios luminosos...nos
T | Criar composi¢des graficas e pictéricas em estampagens com varios produtos consumiveis existentes em casa,
g carimbos e moldes vazados Monotipia nas lojas, supermercados. o
o Estampagem /Carimbo No des§nvoIV|mento das técnicas d~e gravura e
Pochoir impresséo, os(as) alunos(as) poderdo gravar e
o ) . o Linogravura imprimir sobre suportes variados — papel, cartéo,
Explorar técnicas de gravura e impressdo em composicdes Xilogravura madeira, tecidos...desenhos e letras, usando as
monocromaticas e policromaticas técnicas de monotipia, estampagens/carimbagens,
linogravura, xilogravura, marmorizagao...
Na criac@o de carimbos recomenda-se a utiliza¢éo
de elementos naturais ndo comestiveis ou a
reutilizacdo de desperdicios.
Nesta fase jA se pode comecar a utilizar outros
materiais como goivas, x-acto, madeira, lindleo,
vidro...
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Areas
tematicas

Objetivos de aprendizagem

Contetdos

Orientacdes Metodoldgicas

TECNOLOGIAS E MEIOS DE EXPRESSAO

oyussag
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Desenvolver conhecimentos basicos nas areas do desenho e da
pintura

Relacionar materiais, instrumentos e suportes préprios com técnicas
basicas da pintura e do desenho

Aplicar técnicas de representagdo grafica e pictérica em trabalhos
individuais ou projetos coletivos de expresséo e comunicagao visual

Realizar trabalhos gréficos e plasticos experimentais a procura de
formas préprias e individuais de expresséo e representacédo visual

Realizar composi¢Bes graficas e pictoricas simples com diferentes
utilizag6es do ponto, linha e a mancha

Explorar o claro-escuro na modelacdo de formas geométricas
simples

Usar técnicas de observacgéo para representacéo de objetos
€ espagos.

Relacionar luz e sombra enquanto elementos que definem
visualmente os volumes e a textura

Explorar as possibilidades expressivas de diferentes suportes,
técnicas e materiais de desenho e pintura a partir de experiéncias
ligadas ao universo interior do(a) aluno(a) e da sua relagdo com o
mundo

Desenho e Pintura

Instrumentos e materiais de
trabalho

Elementos basicos do
desenho e da pintura

O ponto, o trago,
a mancha, o volume
a cor e aplicacbes

Desenho de observacéo

Técnicas de pintura
Materiais
Instrumentos

Suportes

Para relacionar a luz, cor e textura deve-se criar
possibilidades de observacdo de espacos com
imagens captadas de diferentes momentos do dia e
observar o mesmo objeto e espacos a partir de
diferentes pontos de vista e incidéncia da luz.
Aproveita-se para observar, registar e interpretar
objetos e espagos através do desenho e pintura.

Recomenda-se 0 aproveitamento de objetos do
cotidiano do aluno e exploracdo de espagos
circundantes ou em contexto de visitas de estudo. E
importante a utilizacdo de todos os géneros de
materiais recuperados e suportes de formatos,
espessuras e qualidades variadas: Guache, aguarela,
marcadores, ceras, tinta de china, pastel, témpera,
acrilico, giz de cores, tintas artesanais; papel
cavalinho, cartolina, tela, madeira, tecido, vidro,
cartdo, jornais, papel “saco cimento” objetos
fabricados pelos alunos, papel reciclado, sacos de
serapilheira, esferovite, restos das oficinas de
carpintaria...

As técnicas de desenho e pintura poderdo ser
exploradas em funcdo das necessidades surgidas no
desenvolvimento das propostas de trabalho
apresentadas pelo(a) professor(a) ou turma,
explorando ou representando:

-Costumes e tradi¢des locais, festas populares, feiras,
mercados...

-Factos reiais, imaginarios, fantasias...sentimentos,
ideias, ritmos...
-Interpretacdo  de
dramaticos ou cénicos
-Andlise de imagens fotograficas, pinturas nacionais e
internacionais...leitura e releitura

-O mundo do trabalho e locais de producéo (atelier,
oficina, f4brica, campo...)

obras musicais, literarios,
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Areas

teméaticas Objetivos de aprendizagem Contelidos Orientac6es Metodoldgicas
A partir da analise do meio envolvente é possivel
Conhecer processo artesanal de extragédo e preparacdo do barro | O Barro desenvolver propostas de pequenos projetos de
dentificar utensilios para trabalhar a araila Extracao e preparacao | construcdo objetos decorativos, ludicos, utilitarios...
P 9 grtesqngl des do b sugere-se, pois, a criacdo de fantoches, mascaras,
. . ~ . - ropriedades do barro ; ; i ;
Desenvolver capacidades de manipulag&o de diferentes materiais Téc%icas de Transformaggo objetos relacionados com o nosso cotidiano, figuras
moldaveis, através da criago de formas decorativas, ludicas € | acapamento e expressio tipicas, personalidades, entre outros. Para além do
tilitari C barro, os(as) alunos(as) poderdo manipular outros
utiitanas artistica -
u% materiais de moldagem e modelagem como pasta
> | Explorar as técnicas da placa ou da lastra, da bola, do rolo e dos de papel/madeira, gesso, massa padeiro, cera,
. o moldes Fibras Téxteis baldo, areia...
o . A ~ L i 5
F | Reconhecer a importancia da transformagéo do barro na histéria | Origem e transformacao

TECNOLOGIAS E MEIOS DE EXPRESSAO

Modelagem

e préticas culturais caboverdianas
Aplicar técnicas da olaria tradicional

Explorar processos de transformacgéo do barro, pasta de papel ou
de madeira, gesso, cera ou areia

Aplicar métodos de tecelagem na producgédo de pecas decorativas,
lidicas e utilitarias, de formas e desenhos variados

Distinguir fibras naturais de fibras artificiais

Dominar técnicas basicas de transformacao de fibras téxteis em
trabalhos decorativos ou funcionais

Reconhecer a importancia da transformacgéo dos téxteis na histéria
universal e na producéo artesanal cabo-verdiana

Relacionar teia, ourela, trama e padrédo no processo de tecelagem

Propriedades das fibras téxteis
Produtos e materiais

Técnicas de Trabalho:
-Tapecaria aplicada

- Tapecaria bordada

- Tapecaria macramé

- Tapecaria tecida

Instrumentos de Trabalho

Em processos de acabamento podemos trabalhar a
textura da superficie com varios motivos gravando
no barro utilizando elementos naturais como folhas,
cascas, tampas, redes, carimbos, teques,
marcadores feitos em madeira...

A aplicacdo préatica podera ser dinamizada a partir
de ideias de pequenos projetos relacionados com
periodos  festivos, manifestacbes culturais,
tematicas transversais... como tapecarias ou
bandas, cesto, saco (em rede), tapetes, almofadas,
cintos, naperons, aderec¢os, colchas, centros para
copos, artigos de uso pessoal...

Para estimular estas atividades, é indispensavel a
realizacéo de visitas de estudo a oficinas artesanais
e contactos com artesdos. A producdo devera estar
sempre acompanhada da investigacdo, observacao
e analise sobre processos e produtos nacionais,
regionais e multiculturais: desenvolvimento de
pequenos estudos sobre matérias téxteis, teares,
praticas culturais das ilhas e partir a descoberta de
outras.
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Areas

TECNOLOGIAS E MEIOS DE EXPRESSAO

" Objetivos de aprendizagem Conteudos Orientac6es Metodoldgicas
tematicas
Desenvolver uma consciéncia critica em relagdo a problematica da | Letras Exploragdo de teméticas transversais do cotidiano
comunicacio visual. audiovisual e digital Imagem estudando e explorando o todo — texto, imagem,
& ' 9 Cadigos e signos visuais tamanho, forma... audiovisuais e meios digitais — de
o Explorar multiplos meios e técnicas de manipulacao de imagens | Narrativa visual forma sugestiva e correspondente.
=]
\Q . . e e . . . . - .
£ | visuais, digitais e audiovisuais Banda Desenhada Em contextos de exploracédo e representacdo do
S | Conhecer mecanismos basicos de animag&o cinematografica Elementos e técnica da BD movimento, os alunos poderdo ser confrontados
S Mecanismo de animag&o com estudos de histéria da arte e situacdes do

Banda Desenhada

Audiovisual

Explorar mecanismos bésicos de animagao em stopmotion
Explorar processos de representacéo gréafica e plastica

do movimento implicito e explicito.

Explorar mecanismos tecnolégicos na producéo de movimento.
Conhecer a linguagem basica e técnica do cinema e audiovisual
Explorar a linguagem da banda desenhada, o cinema, o
audiovisual como tecnologias e meios para expressar e narrar uma

historia.

Desenvolver trabalhos de multimédia utilizando textos, imagens,

gréaficos e som

Explorar percursos de criagdo de contetdos multimédia

A linguagem do stopmotion
Processos de representacao
do movimento

Mass-media
Televisao

Cinema

Redes sociais digitais

Imagem digital
Audiovisual
Multimédia

cotidiano cultural, tecnol6gico e desportivo.

Visionamento de curtas-metragens, analise, debate
e releituras
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Areas

" Objetivos de aprendizagem Conteudos Orientac6es Metodoldgicas
tematicas
Tragados diversos de formas geométricas basicas
Reconhecer a geometria como elemento de organizag&o Linha e figuras geométricas Divisao da circunferéncia em partes iguais e inscri¢ao
da forma; basicas de poligono
Representar objetos do meio envolvente em composicdes Composicgbes graficas, bidimensionais
geométricas bidimensionais Solidos geométricos Levantamento e interpretacdo dos elementos
Caraterizar os elementos que distinguem as formas geométricos estudados que povoam o espacgo
bidimensionais de formas tridimensionais envolvente
© Aplicar conhecimentos geométricos adquiridos na construcdo de | A geometria na arte
. = objetos de quotidiano em escalas reduzidas Analise de imagens e composi¢des
= Utilizar conhecimentos basicos da geometria plana
JJ(,’, Representar objetos do meio envolvente em composigdes Criacdo de composicdes com ritmo, utilizando o

TECNOLOGIAS E MEIOS DE EXPRESSAO

Geometria

geométricas bidimensionais

Utilizar conhecimentos basicos da geometria em estudos e criagéo
de estruturas modulares

Distinguir as diferentes formas da organizagao formal

Reconhecer e aplicar as nogdes basicas das leis da composigéao
Criar estruturas modulares a partir de elementos visuais e culturais
do meio

Relacionar médulo e padrdo na organizagéo das coisas da natureza
e criadas pelo homem

Produzir médulos e padrdes com fungdes estéticas e utilitarias

Dominar técnicas de trabalhos bi e tridimensionais simples através
de dobragens, recortes e colagens

Criar composi¢des com mosaicos de papel recortado

Relacionar diferentes tipos de embalagem com elementos da forma
e a sua funcao

Explorar multiplos meios e técnicas de trabalhos tridimensionais
através da criacdo de formas decorativas, lidicas e utilitarias

Estrutura e geometria
Organizagéo formal

Estrutura visual da composigéao
Médulo/Padréo

Estruturas modulares
bidimensionais e
tridimensionais

Colagem plana e colagem de
volume

Embalagens
Escultura

Materiais, instrumentos e
processos de transformacgéo

quadrado, o ftriangulo e a circunferéncia como
modulos-base e exploragdo de composigbes
modulares tridimensionais

Exploracdo de volumes. As composi¢6es individuais
ou coletivas podem ser realizadas a partir de uma
Unica técnica bem como de técnicas mistas de
recorte e colagem com papéis coloridos, criacédo de
mosaicos, interpretacéo e criacdo de vitrais

Levar para sala de aulas objetos e embalagens
diversas como a caixa de fésforo, caixa de remédios,
embalagens de lampadas...para desmontar, verificar
a sua planificacdo, montar/reinventar outras formas...
montar e atribuir fungbBes diferentes de objetos
recuperados.

Para explorar as caracteristicas funcionais e
decorativas de embalagens simples podemos
construir volumes, explorando diversas formas de
objetos como o cubo, o paralelepipedo e o prisma
guadrangular.

Esculturas em pasta de papel, arame, pedra...
materiais diversos do meio.
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Quadro de Recursos do 8° Ano de Escolaridade

Areas
tematicas

Objetivos de aprendizagem

Conteudos

Orientac6es Metodoldgicas

ELEMENTOS BASICOS DA COMUNICACAO VISUAL

ew.io4

Relacionar ponto e linha com os outros elementos visuais da forma
Compreender que a observagdo, registo e representacdo de
formas ou espacos depende do ponto de vista do observador, da
incidéncia e intensidade da luz;

Utilizar diferentes tipos de pontos e linhas

Reconhecer a importancia dos elementos e a sua interagdo na
definicdo das formas e respetiva funcao;

Utilizar expressivamente os elementos visuais numa composi¢ao
grafica ou pictérica.

Relacionar elementos de expresséo do trago

Explorar materiais riscadores diversos na expressao de tragcos e
pontos

Relacionar a posicéo e a forma do trago

Relacionar a forma com o espacgo envolvente

Caracterizar a linha como elemento expressivo importante nas
atividades artisticas e tecnolégicas de todas as civilizagbes do
mundo

Utilizar variagdes da linha em trabalhos de interpretagao e leitura
de manifestagdes culturais locais, nacionais e internacionais

Utilizar materiais diversos na expressao da textura das superficies
Explorar sensacgbes diversas transmitidas pela textura das formas
Representar padrbes visuais de linhas e pontos

Criar uma visao pessoal da realidade através da expressao grafica
e pictérica das texturas

Criar superficies texturadas com tratamento gréafico expressivo
Conhecer as fungbes da textura aplicada em obras de arte
(desenho, pintura, escultura, arquitetura...)

Relacionar os efeitos visuais da textura com os materiais usados e
a forma como foram trabalhados

Utilizar materiais diversos para produzir texturas e representar
sensacgdes

Elementos da forma e sua
interagao - Contorno,
Figura/Fundo, Cor/Luz,
Textura/Estrutura, Volume,
Superficie.

Linha e Expressao

O trago e o ponto

Variagdes do trago quanto a
sua forma, dimenséo, valor e
cor

A linha na arte
Desenho, pintura, escultura,
gravura

Textura

Textura das superficies
Textura e sensagao
Textura e expresséo grafica
Textura, arte e artesanato

Observagéo e recolha de diferentes tipos de formas
naturais e artificiais

Criacao de formas em suportes bidimensionais
Exercicios praticos de ponto e linha, caracterizando
partes de uma forma com diferentes expressdes
Exploragao de materiais diversos, do meio
Exercicios de configuragdes diversas de uma
mesma forma ou varias formas

Realizagdo de trabalhos individuais (desenho,
pintura, modelagem, colagem) explorando a relagao
linha de contorno, forma, fundo... o ponto e a linha

Analise das diversas formas de manifestacao
artisticas e culturais; nacionais e internacionais
Reprodugao da linha e suas variagdes, a partir da
leitura e interpretacdo de produgdes artesanais e
artisticas, com materiais e recursos do meio

Trabalhos gréficos e plasticos:

- Interpretacdo de texturas de grandes espacos
(naturais e artificiais), através de padrdes de pontos
e de linhas para criar uma visdo pessoal da
realidade (1. Observacdo e analise de grandes
espacos, reproducdo grafica; 2. Reproducao
pictérica;3. Sobreposicéo de padrbes)

Observagéao e exploragao de superficies, através da
percecao tactil

Exploragao de formas pela sua textura

Exercicios com o pontilhismo na criagao de texturas
Trabalhos tridimensionais caracterizando as
superficies das formas com pontos e linhas
expressivas

Exercicios de leitura e releitura de sensagdes
propostas pelas diversas texturas, a partir da
observagéao e analise de obras de arte.

Reprodugao de obras artesanais e artisticas, tendo
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Explorar diversos tipos de estrutura
Relacionar e caracterizar estruturas no meio

Compreender a estrutura das formas percecionadas, relacionando

as partes com o todo e entre si.

Explorar a volumetria da forma através da interpretacao
grafica do claro-escuro

Distinguir representagdes de claro-escuro grafico, pictorico
e plastico, em diversas correntes artisticas

Relacionar o claro-escuro e as variagdes da linha, na
representagao tridimensional de formas naturais e artificiais
Utilizar luz e sombra, de forma expressiva, na figuragao das
formas volumétricas

Compreender a dualidade Forma/Fungao

Conhecer e relacionar as formas naturais e ou construidas

com as respetivas fungdes

Relacionar a textura e estrutura da forma com a respetiva fungao
Caracterizar o artesanato como elemento da cultura popular
Explorar formas do processo artesanal e industrial

Transformar as formas e respetivas fungdes

Explorar as diversas fungdes em trabalhos de expresséao plastica
e visual

Estrutura

Natural e artificial

Regular, Irregular e articulada
Fisica e Visual

Principios que determinam
uma estrutura:

Resisténcia

Equilibrio

Estabilidade

O Claro-Escuro
Luz/sombra e o volume
Sombra propria
Sombra projetada
Gradagao ou escala de
valores de claro-escuro
O Claro-Escuro na arte

Forma e Fun¢ao

Fungdes: utilitaria e decorativa
Textura e fungao

Estrutura e fungao

Processo artesanal e processo
industrial

Artesanato e cultura popular

em vista a exploracdo da expressividade das
superficies, a partir da utilizagdo de materiais e
recursos locais

Observagéo, registo e reprodugdo de estruturas
naturais em crescimento; Decomposi¢cao de uma
forma para obter a sua estrutura; Desenho de
estruturas naturais e artificiais; Criagao de estruturas
a partir de uma forma natural ou de expressao livre

Exercicios de interpretacao grafica dos efeitos da luz
nos volumes

Trabalhos de configuragédo simplificada da sombra e
da luz, explorando, nos objetos: a sombra propria e
projetada, o contorno, a marcagao das manchas de
luz e de sombra e a sobreposicao desses elementos
visuais.

Trabalhos de leitura e interpretagao grafica do claro-
escuro de formas arredondadas com ponteados,
tracos paralelos, trago cruzado e garatuja.

Observacédo e analise de objetos e respetivas
funcbes

Criacao de formas com funcdes especificas
Exploracao e reproducéo de funcdes diferentes a
uma mesma forma

Andlise e interpretagdo de produtos artesanais e
industriais

Levantamento e recolha de objetos e imagens para
a construcdo de um dossier pedagdgico de
diferentes tipos de formas, com fungdes diferentes
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Areas

ELEMENTOS BASICOS DA COMUNICACAO VISUAL

" Objetivos de aprendizagem Conteudos Orientac6es Metodoldgicas
teméticas
Compreender a natureza da cor e a sua relagdo com a luz Cor Exploracao de diferentes materiais e técnicas
Utilizar cores primarias, secundarias e terciarias em composicdes e _ através de registos cromaticos
" ; " Cor/Matéria (pigmento) = ; . e
monocromaticas e policromaticas Sintese subtrativa Estudos livres de cor e forma para a identificagao de
Reconhecer a influéncia da cor no comportamento das pessoas L - cores e suas misturas
: i . Cores primarias, secundarias, o ~ .
e diferentes praticas culturais . g Exercicios de observagao/recolha, analise e
. — Lo intermédias e neutras . ~ L R

Explorar cores e tonalidades como elementos indispensaveis Cores quentes e frias interpretacdo de significados psicologicos e
na percecéao e representacdo da forma no espaco, distribuicédo e Grada qéo da cor simbdlicos da cor, a nivel nacional, internacional;
profundidade 5 baseando-se em épocas e culturas diversas

0 . Interacdo das cores ~ 1 ; S

o | Explorar o poder expressivo da cor . . Exploracao de cddigos internacionais da cor

= Simbologia da Cor

odedsg

Aplicar variagbes cromaticas na leitura e interpretagdo do meio
envolvente, através de composicdes graficas e pictoéricas

Utilizar variagdes da forma e da cor em composi¢cbes de
movimentos virtuais

Identificar elementos caracterizadores de movimentos virtuais em
obras plasticas

Explorar as caracteristicas da cor na percecao de profundidade

Relacionar os elementos visuais da forma na representacao da
profundidade dos objetos que ocupam um espaco

Explorar a linha de contorno como fronteira entre dois espagos
Identificar elementos culturais (materiais e imateriais) do meio
Relacionar formas de organizacao do espago em diferentes
sociedades

Utilizar elementos identitarios locais e nacionais em trabalhos de
expressao grafica e plastica

Organizar os elementos expressivos e as figuras num campo bid
profundidade

Explorar a percecao visual do espaco

Desenvolver modos rigorosos de representagao do espago
Explorar diversos planos na representacao de profundidade das cq

Cor e volume das formas
A cor e luz no ambiente
Cor e profundidade

Cor e movimento virtual
Cor nas artes visuais

Espaco

Percegao do espaco

Bidimensionalidade

Tridimensionalidade

Representagéo do espago:

Plano e profundidade

Pontos de vista

Linha do horizonte
wg,grpg&m}h para representar a

Meio integrador

Identidade e dlv%'smade
isas no espaco bidimensional

Estudos de gradagéo da cor

Construgao do circulo cromatico

Aplicacdo livre de cores e mistura de cores de
forma expressiva
Estudos livres da cor
imaginadas.

Exercicios de varias modelagdes de uma sé cor
Trabalhos plasticos a partir da escolha de um tema
e variando as cores dos mesmos elementos,
conforme o gosto e sensacgdes pessoais
Observagao, analise e releitura ou reprodugao de
quadros/obras plasticas de autores nacionais e
internacionais, experimentando técnicas, variagdes
de cor e texturas mais adequadas aos respetivos
meios e recursos

sobre formas reais e

Desenhos de espacgos positivos e negativos,
utilizando o visor de observagao

Exercicios de figura/fundo com materiais diversos
Utilizacdo de formas escalonadas e tamanhos
diferentes para obter no¢fes de profundidade
Trabalhos gréficos e plasticos com base na
exploragéo e reproducéo de elementos identitarios
locais e nacionais

Dossier e exploragao, interpretacdo de obras com
formas diferentes de representagao da profundidade
Dossier de elementos culturais do meio
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Areas

" Objetivos de aprendizagem Conteudos Orientac6es Metodolégicas
teméticas
Linguagem Visual Exercicios de observacao e descricao de elementos
Interpretar mensagens que utilizem codigos visuais de | Olhar e Ver constituintes de uma imagem
comunicacao Mensagem visual Identificagdo grafica de elementos visuais do meio
— | Explorar mensagens visuais na representagdo do real e do | Elementos basicos da | envolvente
2 | imaginario linguagem visual. Registos graficos de memoaria e de observacédo
S Utilizar sinais e simbolos como meio facilitador de transmisséo da | (Ponto, Linha, Forma, Cor, | Trabalhos de imaginacdo e memodria, partindo da
@ | mensagem visual Estrutura, Espacgo, Textura, | observacdo, andlise e sintese da realidade e sua
3 | Produzir trabalhos plasticos a partir da andlise, leitura, | Volume, Movimento, Ritmo) recriacao
< | interpretacéo e releitura de imagens Letras Exercicio de descodificagdo dos signos visuais
@ | Explorar a comunicacdo como um processo de narrativa visual Imagem Execucdo de trabalhos de criagcdo de meios de
. 2 | Interpretar e criar mensagens de acordo com codigos e signos | CAdigos e signos visuais comunicagao visual
<DE correntes Criacdo de marca e logotipos.
) Aplicar conhecimentos basicos de composi¢ao Composic¢ao no plano Aplicagdo dos conhecimentos adquiridos sobre as
> Interpretar informag@es implicitas e explicitas de objetos, produtos | Cartaz; Desdobravel; leis da composigao
19‘: e espacgos diversos Jornal de parede;
O Autocolante; ) ) .
8 Calendarios; Selos; logétipos, O(a) aIunq(a) deve estar envolvido(a) em §|tuagqes
= o marca, mascotes dg ap_rendlzagem em que reconhece e utiliza meios
5 o visuais de transmissdo da mensagem como a
% S | Reconhecer a importancia das artes graficas na comunicac&o Técnicas de Impress&o pintura, o  desenho, a fotografia, o
O S | Aplicar técnicas basicas de gravura e impressdo em trabalhos | Instrumentos; materiais de audiovisual...observa, ~ analisa e interpreta
® | graficos individuais e de grupo trabalho, suportes, técnicas e imagens/textos na p_ubI|C|da,de,_ placar_d, outdoor,
3 representacéo expressiva cgr_taz, folheto, exposnor,, anuncios luminosos...nos
T | Criar composicdes graficas e pictéricas em estampagens com varios produtos consumiveis existentes em casa,
g carimbos e moldes vazados Monotipia nas lojas, supermercados.
o Estampagem /Carimbo _No desgnvolwmento das técnicas d~e gravura e
Pochoir impressdo, os(as) alunos(as) poderdo gravar e
o ) . L Linogravura imprimir sobr.e suportes variados — papel, cartdo,
Explorar técnicas de gravura e impressdao em composicoes Xilogravura madeira, tecidos...desenhos e letras, usando as
monocromaticas e policromaticas técnicas de monotipia, estampagens/carimbagens,
linogravura, xilogravura, marmorizagao...
Na criagdo de carimbos recomenda-se a utilizagédo
de elementos naturais ndo comestiveis ou a
reutilizacdo de desperdicios.
Nesta fase ja se pode comecar a utilizar outros
materiais como goivas, x-acto, madeira, lindleo,
vidro...

73




Areas
tematicas

Objetivos de aprendizagem

Conteltidos

Orientag6es Metodologicas

TECNOLOGIAS E MEIOS DE EXPRESSAO

oyussag

einiuid

Desenvolver conhecimentos basicos nas areas do desenho e da
pintura

Relacionar materiais, instrumentos e suportes proprios com técnicas
basicas da pintura e do desenho

Aplicar técnicas de representacdo gréafica e pictdrica em trabalhos
individuais ou projetos coletivos de expressao e comunicacgéo visual

Realizar trabalhos graficos e plasticos experimentais a procura de
formas préprias e individuais de expresséo e representacédo visual

Realizar composi¢Bes graficas e pictoricas simples com diferentes
utilizagbes do ponto, linha e a mancha

Explorar o claro-escuro na modelacdo de formas geométricas
simples

Usar técnicas de observacgéo para representacéo de objetos
€ espagos.

Relacionar luz e sombra enquanto elementos que definem
visualmente os volumes e a textura

Explorar as possibilidades expressivas de diferentes suportes,
técnicas e materiais de desenho e pintura a partir de experiéncias
ligadas ao universo interior do(a) aluno(a) e da sua relagdo com o
mundo

Desenho e Pintura

Instrumentos e materiais de
trabalho

Elementos basicos do
desenho e da pintura

O ponto, o trago,
a mancha, o volume
a cor e aplicacbes

Desenho de observacdo

Técnicas de pintura
Materiais
Instrumentos

Suportes

Para relacionar a luz, cor e textura deve-se criar
possibilidades de observacdo de espacos com
imagens captadas de diferentes momentos do dia e
observar o mesmo objeto e espacos a partir de
diferentes pontos de vista e incidéncia da luz.
Aproveita-se para observar, registar e interpretar
objetos e espacos através do desenho e pintura.

Recomenda-se 0 aproveitamento de objetos do
cotidiano do aluno e exploracdo de espagos
circundantes ou em contexto de visitas de estudo. E
importante a utilizacdo de todos os géneros de
materiais recuperados e suportes de formatos,
espessuras e qualidades variadas: Guache, aguarela,
marcadores, ceras, tinta de china, pastel, témpera,
acrilico, giz de cores, tintas artesanais; papel
cavalinho, cartolina, tela, madeira, tecido, vidro,
cartdo, jornais, papel “saco cimento” objetos
fabricados pelos alunos, papel reciclado, sacos de
serapilheira, esferovite, restos das oficinas de
carpintaria...

As técnicas de desenho e pintura poderdo ser
exploradas em funcdo das necessidades surgidas no
desenvolvimento das propostas de trabalho
apresentadas pelo(a) professor(a) ou turma,
explorando ou representando:

-Costumes e tradi¢des locais, festas populares, feiras,
mercados...

-Factos reiais, imaginéarios, fantasias...sentimentos,
ideias, ritmos...
-Interpretacdo  de
dramaticos ou cénicos
-Analise de imagens fotogréficas, pinturas nacionais e
internacionais...leitura e releitura

-O mundo do trabalho e locais de producéo (atelier,
oficina, f4brica, campo...)

obras musicais, literarios,
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Areas

" Objetivos de aprendizagem Conteudos Orientac6es Metodoldgicas
tematicas
A partir da analise do meio envolvente é possivel
Conhecer processo artesanal de extragdo e preparacdo do barro | O Barro desenvolver propostas de pequenos projetos de
\dentificar utensilios para trabalhar a argila Extracao e preparacao | construcdo objetos decorativos, ludicos, utilitarios...
o artesanal i, i iac5 4
ﬁ Propriedades do barro sugere-se, pois, & Criacao de fantochgg, mascaras,
N = Desenvolver capacidades de manipulacéo de diferentes materiais Técnicas de Transformacao qb!etos reIamongdos com o nosso cotidiano, f|'guras
o S | moldaveis, através da criagdo de formas decorativas, lidicas e | pcapamento e  expressao tipicas, personalidades, entre outros. Para além do
o S | tilitari C barro, os(as) alunos(as) poderdo manipular outros
< @ | utlitanas artistica L
0 8 materiais de moldagem e modelagem como pasta
|{.|3J % Explorar as técnicas da placa ou da lastra, da bola, do rolo e dos de papel/madeira, gesso, massa padeiro, cera,
@ moldes Fibras Téxteis baldo, areia...
w Reconhecer a importancia da transformagcéo do barro na histéria Srlge_mde ;ranzforr?fggaor i | EM processos de acabamento podemos trabalhar a
. : ; ropriedades das fibras téxteis L L .
E e praticas culturais cabo-verdianas Progutos e materiais textura da superficie com varios motivos gravando
. - . - Arni . no barro utilizando elementos naturais como folhas,
2 Aplicar técnicas da olaria tradicional Técnicas de Trabalho: q imb
@) Explorar processos de transformag&o do barro, pasta de papel ou | - Tapecaria bordada marcadores feitos em madeira...
- . . . ~
O de madeira, gesso, cera ou areia - Tapecaria macramé L - . . . .
> - Tapecaria tecida A aplicacdo préatica podera ser dinamizada a partir
8 de ideias de pequenos projetos relacionados com
— _ _ periodos  festivos, manifestacbes culturais,
Aplicar métodos de tecelagem na producao de pecas decorativas, | |nstrumentos de Trabalho tematicas transversais... como tapecarias ou
4 lddicas e utilitarias, de formas e desenhos variados bandas, cesto, saco (em rede), tapetes, almofadas,
o .
T . . L cintos, naperons, aderec¢os, colchas, centros para
$ | Distinguir fibras naturais de fibras artificiais _p ¢ P
) copos, artigos de uso pessoal...
@ | Dominar técnicas basicas de transformacéo de fibras téxteis em . - A ,
3 Para estimular estas atividades, é indispensavel a

trabalhos decorativos ou funcionais

Reconhecer a importancia da transformacgéo dos téxteis na histéria
universal e na producéo artesanal cabo-verdiana

Relacionar teia, ourela, trama e padr&o no processo de tecelagem

realizacéo de visitas de estudo a oficinas artesanais
e contactos com artesdos. A producgdo devera estar
sempre acompanhada da investigacdo, observacao
e analise sobre processos e produtos nacionais,
regionais e multiculturais: desenvolvimento de
pequenos estudos sobre matérias téxteis, teares,
praticas culturais das ilhas e partir a descoberta de
outras.
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Areas

" Objetivos de aprendizagem Conteudos Orientac6es Metodoldgicas
teméticas
Desenvolver uma consciéncia critica em relagéo a problematica da | Letras Exploragdo de teméticas transversais do cotidiano
comunicacio visual. audiovisual e digital Imagem estudando e explorando o todo — texto, imagem,
> & ' 9 Cadigos e signos visuais tamanho, forma... audiovisuais e meios digitais — de
S Explorar multiplos meios e técnicas de manipulacao de imagens | Narrativa visual forma sugestiva e correspondente.
5' . . e . . . - .
visuais, digitais e audiovisuais
%- g Banda Desenhada Em 'contextos de exploragéo e representacdo do
< | Conhecer mecanismos basicos de animag&o cinematografica Elementos e técnica da BD movimento, os alunos poderéo ser confrontados
9( | Explorar mecanismos basicos de animac&o em stopmotion Mecanismo de animag&o com _estudos de hlStOfI?. _da are ¢ s!tuagoes do
X . .
& p ¢ p A linguagem do stopmotion cotidiano cultural, tecnol6gico e desportivo.
U) ~ 7 e ’ . ~ . . L
ol Explorar processos de representacéo gréafica e plastica Process;os de representacao Visionamento de curtas-metragens, andlise, debate
14 . L . do movimento lei
& do movimento implicito e explicito. e releituras
Ej Mass-media
. L ~ . Televisao
8 g’ Explorar mecanismos tecnoldgicos na producdo de movimento. Cinema
3 . s . s . - . . . . . . .
% g— Conhecer a linguagem basica e técnica do cinema e audiovisual Redes sociais digitais
= 8 Explorar a linguagem da banda desenhada, o cinema, o -
w & Imagem digital
2 @ | audiovisual como tecnologias e meios para expressar e narrar uma | Audiovisual
3 | picesn Multimédia
8 | historia.
©] Q
-
o
z
O
|
|_
Desenvolver trabalhos de multimédia utilizando textos, imagens,
< | gréficos e som
?’; Explorar percursos de criagdo de contetdos multimédia
o
<
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Areas
tematicas

Objetivos de aprendizagem

Conteltidos

Orientag6es Metodologicas

TECNOLOGIAS E MEIOS DE EXPRESSAO

elllswoas9

rinjnoas3y

Reconhecer a geometria como elemento de organizac¢ao

da forma;

Representar objetos do meio envolvente em composi¢des
geométricas bidimensionais

Caraterizar os elementos que distinguem as formas

bidimensionais de formas tridimensionais

Aplicar conhecimentos geométricos adquiridos na construcao de
objetos de quotidiano em escalas reduzidas

Utilizar conhecimentos basicos da geometria plana

Representar objetos do meio envolvente em composigdes
geométricas bidimensionais

Utilizar conhecimentos basicos da geometria em estudos e criagéo
de estruturas modulares

Distinguir as diferentes formas da organizagao formal

Reconhecer e aplicar as nogdes basicas das leis da composigéao
Criar estruturas modulares a partir de elementos visuais e culturais
do meio

Relacionar médulo e padrdo na organizagéo das coisas da natureza
e criadas pelo homem

Produzir médulos e padrdes com fungdes estéticas e utilitarias

Dominar técnicas de trabalhos bi e tridimensionais simples através
de dobragens, recortes e colagens

Criar composi¢des com mosaicos de papel recortado

Relacionar diferentes tipos de embalagem com elementos da forma
e a sua funcao

Explorar multiplos meios e técnicas de trabalhos tridimensionais
através da criacdo de formas decorativas, lidicas e utilitarias

Linha e figuras geométricas
basicas

Solidos geométricos

A geometria na arte

Estrutura e geometria
Organizagéao formal

Estrutura visual da composigao
Modulo/Padrao

Estruturas modulares
bidimensionais e
tridimensionais

Colagem plana e colagem de
volume

Embalagens
Escultura

Materiais, instrumentos e
processos de transformacgéo

Tragados diversos de formas geométricas basicas
Divisdo da circunferéncia em partes iguais e inscricao
de poligono

Composicgbes graficas, bidimensionais
Levantamento e interpretacdo dos elementos
geométricos estudados que povoam o espacgo
envolvente

Analise de imagens e composi¢des

Criacdo de composicdes com ritmo, utilizando o
quadrado, o ftriangulo e a circunferéncia como
modulos-base e exploragdo de composigbes
modulares tridimensionais

Exploracdo de volumes. As composi¢6es individuais
ou coletivas podem ser realizadas a partir de uma
Unica técnica bem como de técnicas mistas de
recorte e colagem com papéis coloridos, criacédo de
mosaicos, interpretacéo e criacdo de vitrais

Levar para sala de aulas objetos e embalagens
diversas como a caixa de fésforo, caixa de remédios,
embalagens de lampadas...para desmontar, verificar
a sua planificacdo, montar/reinventar outras formas...
montar e atribuir fungbBes diferentes de objetos
recuperados.

Para explorar as caracteristicas funcionais e
decorativas de embalagens simples podemos
construir volumes, explorando diversas formas de
objetos como o cubo, o paralelepipedo e o prisma
guadrangular.

Esculturas em pasta de papel, arame, pedra...
materiais diversos do meio.
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5.5. Orientacdes gerais sobre avaliagdo da Expressédo e Educacao Plastica para
0 2°ciclo

Avaliar é comparar e para isso temos que criar referencias e estabelecer parametros.
Habitualmente recorre-se a trés tipos de referéncias: - comparar o aluno com outros
alunos; comparar o aluno com critérios pré-estabelecidos; comparar o aluno com ele

mesmo.

Na Educacao Artistica Plastica, a avaliacao € igual as das outras areas curriculares. O
processo € de recolha da informacao necessaria para valorizar as aprendizagens e para
a orientacdo e tomada de decisdes respeitante ao processo ensino-aprendizagem.
Partindo dos critérios educativos atuais, a avaliagdo transformou-se numa ferramenta
que o professor utiliza para valorizar a sua prépria pratica educativa a partir da reflexao
sobre o0 processo e 0s resultados.

Para avaliar é necessario colocar primeiro uma série de interrogacfes e respostas a

cerca da mesma;

* O que é avaliar? A quem avaliar? Avaliar o qué? Para qué avaliar?

« Como avaliar? Quando avaliar? O que é avaliar?

O aluno nédo é o unico objeto de avaliacao, visto que também devem ser submetidos a
este processo de ensino-aprendizagem, o resto dos implicados nele: professor e
programacédo, para que a avaliacdo seja completa. Por outro lado, o/a aluno/a deve

considerar-se o/a protagonista da sua propria avaliagdo.

A avaliacdo deve ser uma tarefa partilhada onde tanto o/a professor/a como o/a aluno/a
onde cada uma das partes devera saber o qué, quando, e como se vai avaliar

relativamente aos objetivos desenvolvidos.

No 2° Ciclo tendo os alunos adquiridos conhecimentos teoricos juntamente com
aquisicao das habilidades e atitudes, a avaliacdo deve também espelhar o percurso e
os conhecimentos adquiridos ao longo de todo o processo. Para isso, recomenda-se
avaliar a partir de critérios pré-estabelecidos e indicadores que operacionalizam o

processo.

A definicdo dos critérios deve ser fruto de reflexdo dos objetivos da programacéo. Deve-
se avaliar tudo aquilo que faz parte do processo educativo: 0s conhecimentos prévios

do aluno e da aluna; sua motivacao (expectativas de éxito e valor que ddo ao que se
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deve aprender); seu processo de aprendizagem; o trabalho do/a professor/a; incluindo
a validez dos instrumentos de avaliacdo utilizados, os materiais didaticos, a

programacéo ou desenvolvimento da mesma.

S&o objeto de avaliagdo as técnicas utilizadas no desenvolvimento das unidades de
trabalho, os conceitos aplicados nos seus desenvolvimentos, 0 processo criativo, a
sensibilidade, as qualidades do envolvimento, dos objetos e dos materiais, os valores, a

relacéo entre a intencdo do sujeito que exprime e o produto de expressao.

Partindo de principio que toda a atividade de aprendizagem é avaliavel e toda a
atividade de avaliagdo deve permitir a aprendizagem, a recomendacao é que o professor
emprega como instrumento de avaliagdo € a observacao sistematizada em fichas de
registos, em que se anotam periodicamente os progressos dos alunos e que nos
trabalhos finais sejam criadas fichas com critérios e indicadores com tanto cuidado como
0s objetivos que se pretende avaliar. No entanto existem outros tipos de instrumentos

que devem ser utilizados.

6. RECURSOS EDUCATIVOS RECOMENDADOS

MUSICA:

Instrumentos musicais de pequena percussao (muitos desses instrumentos podem e

devem ser construidos pelas criangas):

+ De Madeira: clavas, castanholas, reco-reco, maracas, caixa chinesa, bloco de
dois sons.

+ De Metal: triangulos, guizeira, pandeiretas sem pele, chincalhos.

* De Pele: Tamborim, Pandeireta com pele, tambor, bongds.

* Instrumentos melddicos (se possivel)

* Flauta de bisel

* Violdo

* Todo o Tipo de material de desperdicio para a construcao dos instrumentos

* Gravador de som

* Leitor de CD

« DVD
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DRAMATICA:

* - Sala para os Ateliés ampla e sem mobiliario

* - Equipamentos audio

PLASTICA:

Os recursos estao divididos em recursos humanos e materiais.

Recursos humanos: Artesaos, pintores, escultores, poetas, contadores de historias,
pessoas idéneas para abordar qualquer tema.

Materiais:

LAPIS de: grafite, carvdo, aguarela, cera;

Pasteis: seco, 6leo e sanguinea;

Canetas de: feltro e marcadores;

TINTAS: Guache, Aguarela, Acrilico, Tinta para tecido e Tinta da China;

PAPEIS: crepe, cavalinho, cartolina, metalizado, celofane, cenario, kraft e cartéo;

COLAS: branca, contacto e batom;

UTENSILIO: Tesoura, Régua, X-ato, Borracha, Compasso, Esquadros, transferidor, Escantilhdo
e Agulha;

EQUIPAMENTOS: Computadores, Pincéis, Video projetores, Paletas, Televisores, Molas e
Prancheta.
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