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1 - Introducao

A sociedade actual € caracterizada por um desenvolvimento tecnolégico
sem paralelo, conduzindo a profundas mudancas na forma de trabalhar e de
viver, e na prépria natureza da sociedade. Os computadores constituem, a par da
televisdo, do video e das telecomunicacGes, um dos meios de comunicacio,
expressdo e investigacdo proprias do nosso tempo, que afectam os quadros de

referéncia culturais e a nossa relagdo com o saber.

Ao mesmo tempo, o mercado de trabalho é cada vez mais exigente nas
capacidades e actualizagdo que exige. Neste contexto, as escolas t€m, cada vez
mais, que preparar os seus alunos para competir no mercado de trabalho. Assim,
€ fundamental haver uma actualiza¢do tecnolégica da escola, permitindo aos
alunos um contacto com as transformacgdes que estdo a ocorrer na sociedade e no

mundo do trabalho.

A disciplina de Utilizagdo de Computadores foi introduzida com o objectivo de
responder a esta preocupacdo. Esta disciplina pretende iniciar os alunos na
utilizagdo dos computadores considerados como uma ferramenta de trabalho.
Consistird, portanto, numa introdugdo a histéria do desenvolvimento dos
computadores e a0 seu impacto na sociedade moderna, no estudo da arquitectura
dos computadores e na obtengdo dos conhecimentos bdsicos para organizar e
processar a informacgdo e, ainda, no estudo de alguns programas utilitdrios mais

usados (processadores de texto, folhas de cdlculo e bases de dados).

Uma vez que esta disciplina nfo corresponde a uma édrea cientifica, e pelo
contrdrio tem implicagdes directas em todos os ramos da actividade humana
desde a medicina a economia e da industria & investigacdo, deve ser concebida de
modo a permitir aos professores e alunos definirem eles préprios uma parte
substancial daquilo que serd a sua actividade no decorrer do ano lectivo através
da defini¢do de projectos de trabalho em torno dos quais se desenvolvem as

actividades.



2 - Objectivos

Os objectivos da disciplina de “Utilizagdo de Computadores”, como

disciplina opcional da via geral do Ensino Secundério sdo:

Estimular nos jovens o interesse pelos computadores como instrumento de

trabalho e de comunicacdo fundamental do mundo moderno;

Proporcionar aos jovens a aquisi¢do de conhecimentos basicos que os tornem
capazes de compreender o desenvolvimento tecnolégico no dominio da

informagdo do mundo moderno;

Familiarizar os jovens com os métodos, processos e formas de armazenar,

organizar, processar e utilizar a informacio nos computadores;

Deve levar o aluno a:

Adquirir conhecimentos bésicos sobre a arquitectura dos computadores, por

forma a poder definir qual o sistema adequado a uma dada aplicagio;

Adquirir nogdes sobre os procedimentos e métodos de armazenamento,
organizacdo e gestdo da informacdo nos computadores, por forma a ser

capaz de a processar de forma eficiente;

Adquirir competéncias e pritica de tratamento e utilizagdo de informacao
através do uso de programas de processamento de texto, folhas de célculo e
bases de dados, por forma a poder utilizd-las no desenvolvimento de

projectos relacionados com as suas dreas de interesse;

Adquirir a capacidade de prosseguir autonomamente o enriquecimento dos
seus conhecimentos e competéncias no dominio das tecnologias de

informacao, do ponto de vista do utilizador.




3 - Unidades Tematicas

Os temas em torno dos quais estio organizados os contetidos de

aprendizagem sao:

9° Ano
Unidade Tema
1 Introducgao
2 Arquitectura dos computadores
3 Ambiente de Trabalho
4 Processamento de Texto

10° Ano
Unidade Tema
5 Folha de Calculo
Base de Dados

Sistemas Multimedia e Redes de Informacdo

ool 37 &

Projecto

Os objectivos de cada unidade e os temas a ser tratados em cada unidade
apresentam-se de forma resumida nos quadros seguintes, respectivamente para a
9" e 10* classes. Os objectivos, conteidos, metodologia detalhados de cada

unidade apresentam-se em anexo, bem como o tempo previsto para cada unidade.

A unidade 8 corresponde a preparagdo do relatério final de projecto dos alunos,
correspondentes aos temas que seleccionaram no inicio da disciplina e em que
foram trabalhando nas diferentes unidades teméticas ao longo dos dois anos de
actividade. E conveniente que desde o inicio da disciplina os alunos preparem um
dossie; onde vao arquivando os trabalhos realizados nas diferentes unidades e que
serdo a base da avaliacdo realizada pelo professor, além de constituir a fonte de

informacdo para a elaboracdo do relatério final.



UTILIZACAO DE COMPUTADORES - 9° Ano

Objectivos

Temas

Compreende a importancia dos

computadores na vida moderna.

Compreende a estrutura de
funcionamento dos computadores.
Compreende os cuidados a ter no

trabalho com computadores.

Compreende as possibilidades do

uso dos computadores na vida

moderna.

Compreende a organizagdo €
gestio da  informagdo  nos
computadores

Compreende a importancia dos

programas de processamento de

texto

Conhece como melhorar a
apresentagao grafica dos
documentos

Conhece como importar graficos

e tabelas de outros programas

e Introducdo
e Breve histéria do computador

e Impacto social dos computadores

e Arquitectura dos computadores:
— O “hardware’:
O CPU

Entrada e saida de dados

*

*

*

*

Periféricos

— O “software”:

*

Sistemas Operativos

Ambientes de Trabalho

*

*

Programas de Aplicagdo

*

Linguagens de Programagao

e Ambiente de Trabalho:
— Organizar a informacao
— Manusear ficheiros

— Personalizar o Ambiente

e Processamento de Texto:

— Abrir, fechar, salvar e imprimir

um documento
- Corrigir e melhorar

apresenta¢do de um documento

— Importar tabelas, graficos e dados

de outros programas

Armazenamento de informacao




UTILIZACAO DE COMPUTADORES
10° Ano

"Objectivos

Temas

Compreende a importancia dos
programas de folha de cdlculo

Compreende a estrutura e o

funcionamento da folha de
calculo
Conhece como utilizar as

fun¢Bes matematicas disponiveis
Conhece

graficos de diferentes tipos a

como construir

partir da mesma informagdo
introduzida

Compreende a importancia dos
programas de bases de dados

Compreende a estrutura e o

funcionamento de Dbases de
dados
Conhece como construir

diferentes relat6rios a partir da

mesma informacgdo introduzida

Compreende a importancia dos
sistemas multimedia
Conhece o que existe em Cabo

Verde e como se pode utilizar

e Folha de Célculo
— Abrir, fechar e salvar uma folha de
célculo
— Introduzir e  modificar a
informacdo nas células
— Usar as funcdes disponiveis
— Imprimir folhas de célculo

— Criar, salvar e imprimir graficos

e Base de Dados
— Abrir,
dados

— Definir a estrutura da base de

fechar e salvar bases de

dados e as caracteristicas dos
campos definidos

— Introduzir, editar e validar dados

— Procurar dados na base

— Preparar e imprimir relatdrios

e Sistemas Multimedia e Redes de
Informacéo
— Em que consistem
— Potencialidades de desenvolvimento

— O que existe em Cabo Verde




4 - Estratégias

Sendo a disciplina de Utilizagdo de Computadores uma disciplina de
caricter geral, deve ser encarada numa perspectiva multidisciplinar, em que o0s
professores podem ter uma formacdo de base em qualquer  disciplina,
experiéncia de trabalho em computadores e sobretudo interesse no
desenvolvimento desta actividade. Por outro lado, esta € uma disciplina
eminentemente pritica pelo que se deve centrar sobretudo em trabalhos a realizar

pelos alunos, como forma de aprendizagem e de avaliagdo dos resultados.
As actividades curriculares devem orientar-se pelos seguintes principios:

e A disciplina deve ser eminentemente prética, ou seja, a exposicdo por parte do

professor ndo deve exceder 1/3 do tempo total destinado a disciplina;

e Os alunos devem realizar trabalhos, quer individuais quer de grupo, durante
todo o ano lectivo. Esses trabalhos devem ser definidos no inicio do ano por
forma a que os alunos seleccionem os que lhes interessam. Nestes trabalhos
devem poder estar envolvidos todos os professores da escola, mesmo qué nao

leccionem esta disciplina;

e A avaliagdo deve ser feita com base nos trabalhos realizados e ndo em provas

escritas sobre os topicos dos programas;

e Deve recorrer-se de forma sistemdtica a informacdo dos Orgdos de
comunicagdo social, revistas, publicidade, etc. para acompanhar o
desenvolvimento mundial dos meios informdticos e compreender a sua

importancia no mundo moderno;

e Devem criar-se redes de correspondéncia com outras escolas e instituigdes
nacionais ou estrangeiras para troca de experiéncias e para acompanhar os

avangos cientificos e tecnolégicos nesta area;




e Deve criar-se um jornal de divulgagdo da actualidade informitica e das
experiéncias realizadas para incentivar a curiosidade e o interesse pelo uso dos

computadores.

e Devem organizar-se visitas de estudo a empresas informatizadas para

compreender a importncia da utilizacdo dos computadores na vida moderna.

e Devem convidar-se especialistas desta drea para a realizacdo de palestras e

posterior debate sobre os avangos da ciéncia neste dominio.



5 - Avaliacao

Embora os conteddos de ensino-aprendizagem pertencam tanto ao dominio
dos conhecimentos como ao dominio das atitudes e capacidades, esta disciplina €
essencialmente prdtica e, portanto, a avaliacdo deve ser feita com base n~-
trabalhos e relatérios realizados pelos alunos, bem como no seu empenhamento

nestes trabalhos.

A avaliacdo dos trabalhos e relatérios deve ser global, analisando o trabalho
como um todo. No entanto, devem ser feitos comentarios especificos que possam
contribuir para melhorar as competéncias que o trabalho visa desenvolver. Os
aspectos a avaliar num trabalho devem ser definidos a priori pelos professores e

podem ser, entre outros, 0s seguintes:
e Os objectivos do trabalho estdo claramente identificados? Foram atingidos?
e A informagdo constante do trabalho é relevante? H4 erros ou omissoes?

e A apresentacdo grifica do trabalho faz uso adequado e correcto das

potencialidades e capacidades dos programas utilizados.
E, por isso, aconselhdvel que cada aluno organize um dossier com todos os

trabalhos realizados no ambito da disciplina, quer individualmente quer em

grupo, que serdo utilizados como base para a avaliac@o da disciplina.

10
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6 - Recursos

Para possibilitar o funcionamento desta disciplina € necessdria a existéncia,
na escola, de uma sala de informdtica com um niimero de computadores
suficiente para que trabalhem um mdximo de trés alunos por computador. E
igualmente necessdria a existéncia de professores com alguma experiéncia de
trabalho com computadores e sobretudo com um grande interesse no trabalho

pela realizagdo de projectos multidisciplinares que utilizam computadores.

7 - Manual da Disciplina

O manual que se propde para utilizag@o nesta disciplina é uma adaptacdo do
manual “Introdugdo as Tecnologias de Informagcdo” Nivel I e Nivel Il da autoria
de Amilcarino Guedes, Rosa Pinheiro, Georgina Ferreira e Jorge Lima, das

Edic¢des Contraponto.

Para consulta, o Professor pode utilizar o livro “Introducdo a Informdtica e
Computadores” de Paulo Valente, da Porto Editora que se prevé esteja
disponivel em todas as escolas que leccionam esta disciplina. O anexo 2 deste

documento contém ainda material complementar para o Professor.

As escolas devem procurar apetrechar as suas bibliotecas com outros livros sobre
computadores, sobre os vérios programas em uso e outras obras sobre o uso dos

computadores no mundo moderno.

11



ANEXO 1

Conteudos Tematicos por Unidade
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UNIDADE 2 - Arquitetura dos computadores

Carga
Objectivos Conteuados Orientacdoes Metodoldgicas Horaria
Compreende a estrutura de | ¢ O equipamento (hardware): Exposi¢io sobre a arquitetura dos
funcionamento dos computadores. — OCPU computadores;
— Entrada e saida de dados (estudo
Utiliza termos especificos da do teclado) Identificacdo, frente ao equipamento, das
linguagem informatica. A . x suas partes constituintes (em escolas com
.m\NwszoEO de informagao computadores IBM compativel, trabalho
— Periféricos com o DOS-Tutor). on

Compreende os cuidados a ter no
trabalho com computadores.

Compreende as possibilidades do
uso dos computadores na vida
moderna.

e Tipos de equipamento existentes
e Normas de utilizagdo

e Os programas (software):

Sistemas Operativos
Ambientes de Trabalho
Programas de Aplicagao

Linguagens de wnomBBmmmo

Estudo  comparativo de  diferentes
equipamentos existentes no mercado,
utilizando catdlogos ou artigos de revistas.

Exposi¢do sobre os tipos de programa e de
interface homem-méaquina (em escolas com
computadores IBM compativel, trabalho
com o DOS-Tutor). _

Consulta de catdlogos ou artigos de revista

16
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UTILIZACAO DE COMPUTADORES - 9° Ano

UNIDADE 4 - Processamento mm texto

Objectivos

Conteddos

Orientagcoes Metodologicas

Carga
Horaria

Compreende a importincia dos
programas de processamento
de texto

Utiliza um processador de texto
(Word de preferéncia)

Conhece como melhorar a
apresentacdo  grifica dos
documentos

Conhece como trabalhar com
tabelas e texto em colunas

Sabe preparar circulares para
varios destinatdrios

Ambiente de trabalho (menu e barra
de comandos)

Abrir, fechar, gravar e imprimir
documentos

Alterar a
documentos

apresentagdo de

Inserir desenhos e figuras
Utilizar correctores ortograficos

Trabalho com tabelas e texto em
colunas

Cartas padrio e envelopes

Criar indices, cabegalhos e pés de
pagina

Apresentagdo da 4drea de trabalho do
processador de texto

Identificagio dos botdes de acesso rapido

Preparacdo de um documento simples para
explorar as potencialidades do programa
no que respeita aos aspectos técnicos,
graficos e modificadores do processo de
escrita

Elaboragdo de um jornal da turma

Elaboragao de alguns ng_mOm para outras
disciplinas

Preparagdo de circulares para divulgagio
de actividades da escola

36 h
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UTILIZACAO DE COMPUTADORES - 10° Ano

UNIDADE 6 - Bases de Dados

Objectivos

Contetdos

Orientacoes Metodoldgicas

Carga
Horaria

Compreende a importancia dos
programas de bases de dados

Compreende a estrutura € o
funcionamento de bases de
dados (Superbase ou FileMaker
Pro)

Conhece  como  construir
diferentes relatérios a partir da
mesma informagao introduzida

Ambiente de trabalho (menu e barra
de comandos)

Abrir, fechar e gravar bases de
dados

Criar novas Bases de dados (definir
a estrutura e as caracteristicas dos
campos definidos)

Introduzir, modificar e validar
dados. Realizar cdlculos com os
dados.

Consultar a base de dados (uso de
filtros)

Preparar e imprimir diferentes tipos
de relatorios

Apresentagdo da drea de trabalho da base
de dados

Identificac@o dos botdes de acesso rapido

Elaboracdo de uma base de dados sobre 0s
alunos da turma e  respectiva
documentag@o para consulta

Elaboragio de alguns trabalhos para outras
disciplinas

Preparacdo de um relatério sobre os dados

disponiveis

24 h

20
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UTILIZACAO DE COMPUTADORES - 10° Ano

UNIDADE 8 - Projecto

, Carga
Objectivos Contetidos Orientacoes Metodoldgicas Hordria
e Utiliza sistemas oogvﬁmomosm:.m e Elaborar  trabalhos de projecto
no desenvolvimento de projectos multidisciplinares que fagam uso das
relacionados com as suas areas técnicas estudadas nesta disciplina
de interesse )
Exemplos:
1. Africa: Histria, situacdo e perspectivas
{ 2. Elaboragdo de uma base de dados do 12h

patriménio local

. Demografia local: passado, presente e

futuro

. Andlise das despesas e receitas da escola e

do custo da educagio

5. Realizacdo de inquéritos, por exemplo,

sobre habitos de leitura dos jovens

Concepgio, escrita e edigdo de um jornal
tematico ou de uma monografia, por
exemplo, sobre 0 meio ambiente ou
questdes do dmbito da histdria, geografia,
filosofia, arte, etc.

22




ANEXO 2

Material Complementar para o Professor



UNIDADE 1 - Introducio

Para o leccionamento desta unidade 0 professor deve tomar como textos de apoio
as unidades 1 (pag. 9a21)e 12 (pag. 273 a 295) do livro de apoio “Introducdo ¢
- Informdtica e Computadores” de Paulo Valente (IIC), podendo, se o desejar
fornecer aos alunos alguma da informagdo adicional e curiosidades que se
apresentam em seguida.

BREVE HISTORIA DO COMPUTADOR

Pode enquadrar-se a histéria dos computadores nos grandes periodos que
caracterizam a sua evolugdo (IIC, pg 292 a 295).

1. Dispositivos de calculo primitivos (... - 1935)

Desde sempre o homem teve necessidade de efectuar célculos. Para 0 homem
primitivo os dedos ou uma simples corda de nés era tudo quanto necessitava para
a sua vida didria (IIC, pg 273).

Vérios foram os métodos, tdo antigos como a escrita, para abreviar e simplificar
o célculo. O mais divugado, e dominante até | 600, é o abaco que ja era
conhecido no ano 3 000 a.c. (IIC, pg 274 a 276).

Curiosidade:

Em 1946, um empregado japonés chamado Masturaki e um funciondrio norte-
americano de nome Wood receberam diversos cdlculos aritméticos para fazer.
Wood usou uma calculadora electrénica e Masturaki um dbaco. Masturaki
ferminou primeiro.

Em 1620, utilizando os principios dos Rolos de Napier, Edmund Gunter,
matematico inglés, produziu a primeira régua de céculo. Desde entao e durante
350 anos esta foi um precioso instrumento de clculo para cientistas, engenheiros
¢ homens de negocios, até ser destronada pela calculadora electrénica de bolso
(IIC, pg 277). |
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As maquinas concebidas até 1 800 requeriam a interven¢do humana para o seu
funcionamento. Um dos primeiros passos a caminho da programacdo foi dado na
indstria da tecelagem. O tear mecénico de Jacquard é um exemplo (IIC, pg 278).

A invengdo de Jacquard comprovou trés conceitos importantes para a evolugio
- dos computadores:
¢ a informagdo podia ser codificada em cartdes perfurados;
® 0s cartdes podiam ser ligados, formando um conjunto de instru¢des a serem
executadas, isto €, um programa que permitia que a midquina funcionasse
com menor intervencdo humana;
e csses programas produziam automatizacao.

Curiosidade:

Angustiados com a ideia de perderem o emprego, os trabalhadores téxteis
franceses expressaram a sua firia atirando com os tamancos de madeira,
chamados "sabot", ao tear mecdnico. Dai vem o termo sabotagem.

A primeira pessoa a prop0r o conceito do computador moderno foi o matemdtico
inglés Charles Babbage (IIC, pg 278 e 279). O seu calculador analitico era
uma mdaquina a vapor contendo quatro componentes:
e a memdria ("store") para armazenar os dados;
® o processador ("mill") composto por uma série de alavancas e rodas para
processar as peracoes aritméticas;
e a unidade de controle ("operator") destinada a transferir dados entre a
memoria e o processador, bem como a controlar a sequéncia de operacdes;
e um dispositivo de entrada e saida.

Augusta Ada Byron, contemporinea de Babbage, é hoje considerada a primeira
programadora por ter elaborado uma sequéncia detalhada de instrucdes que
permitiram ao Calculador Analitico de Babbage executar célculos complexos.
Introduziu dois conceitos importantes, o de ciclo ("loop") e o de subrotina.
Sugeriu também a utilizagdo do sistema bindrio em vez do decimal para codificar
o calculador de Babbage.

A aplicagio do sistema bindrio foi facilitada pelo trabalho de George Boole com a
publicacdo, em meados do século XIX, dos fundamentos da 16gica matematica.
Esta teoria, baseada em trés operandos e, ou e nio, reduziu a I6gica a forma
simples da dlgebra e foi a base do projecto dos circuitos 16gicos um século mais
tarde. A partir desta data, no entanto, foram construidos muitos calculadores
mecanicos que tiveram larga aplica¢do (IIC, pg 279 a 283).
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Em 1874, W. T. Odnner, um engenheiro suigo, patenteou o método molinete
(“pin-wheel”) para a adigap de qualquer digito entre 1 e 9. As maquinas de
calcular mecanicas, baseadas no que ficou conhecido como Roda Odhner, foram

largamente usadas até ao aparecimento das calculadoras electrénicas por volta de
1960.

O processo de recenseamento da populag¢do dos E.U.A. era feito manualmente e
era de tal modo moroso que o Departamento de Recenseamento, em 1880, levou
sete anos e meio para divulgar os resultados. Em 1879, John Billings, funcionirio
do Gabinete do Censo dos EUA, sugeriu a utilizagdo de cartdes perfurados para
registar os dados. Esta ideia foj aprofundada por Herman Hollerith, que
desenvolveu e patenteou a primeira maquina de processar dados. No censo de
1890, esta maquina foi utilizada sendo necessdrios apenas dois anos e meio para a
divulgacio dos resultados.

2. Alvorada (1936-1950)

O periodo mais intenso de desenvolvimento dos computadores electrénicos foi de
1936 a 1946 (IIC, pg 284 a 287). Em 1939 inicia-se, na Universidade de Harvard,
a construcao duma mdquina electromecanica rapida, comandada externamente por
fita de papel perfurado, e Cujo componente principal era o relé. Foi a primeira
realizagdo funcional do calculador analitico de Babbage. O Mark I pesava vdrias
toneladas e continha 3 000 interruptores mecanicos, 750 000 componentes
electrénicos e 800 km de fio eléctrico.

Curiosidade:

A segunda mdquina deste tipo, 0 MARK II, ndo continha inovagoes significativas,
mas ao procurar as causas de uma avaria, ocorrida durante a fase do seu
desenvolvimento, os engenheiros encontraram uma Iragca que tinha sido esmagada
durante a operacdo de fecho de um relé. No livro de registo de operagoes
escreveram: "First actual case of bug being found" (Encontrado primeiro caso
concreto de parasita). A partir desta altura tornou-se habitual os técnicos dizerem
que estavam a desparasitar ( "debugging") o computador quando procuravam umg
avaria, o que é geralmente aceite como a origem dos termos "bug” e
"debbugging".

27



A valvula electrénica, inventada em 1906, estava j4 a ser aplicada nos
circuitos de comutagdo telefénica, podendo comutar milhares de vezes por
segundo, originando maior rapidez que os relés. Em 1941, John Mauchly e
Presper Eckert iniciaram na Universidade da Pennsylvania o projecto de uma
mdquina s6 com vélvulas: o ENIAC (Electronic Numerical Integrator and
Calculator).

O ENIAC pesava mais de 30 toneladas, tinha cerca de 18 000 vélvulas e dezenas
de milhares de outros componentes electrénicos, interligados por meio de cerca
de quinhentas mil juncdes soldadas. Ocupava uma drea de 132 metros quadrados e
consumia tanta energia eléctrica que, quando em funcionamento, fazia baixar a
intensidade da iluminagdo da cidade de Filadélfia. Usava aritmética decimal e a
programagao era efectuada através de interruptores no painel de comando e fios
que estabeleciam ligagOes em placas, que depois eram inseridas na mdquina - um
processo moroso e pouco fidvel.

Dois projectos comegaram paralelamente usando o conceito de programa
memorizado (contribui¢do fundamental de John von Newman): o EDVAC,
concebido pela equipa do ENIAC a qual se juntara von Newman, e o EDSAC,
projectado por uma equipa da Universidade de Cambridge, dirigida por Maurice
Wilkes.

" Estes computadores realizavam operagOes aritméticas e l6gicas sem intervengdo
humana directa, dependendo apenas das instru¢des armazenadas na sua prépria
memoria, e ndo eram estruturalmente muito diferentes dos actuais.

Desde o aparecimento da méquina a vapor nenhuma outra inven¢io humana viria
a afectar tdo profundamente a vida da humanidade.

3.Computadores, supercomputadores e minicomputadores (1951-
1974)

Encontrada que estava a estrutura da almejada méquina, logo se descobriram
novos problemas por resolver e novas formas de se solucionar velhos problemas.
Estava iniciado um processo de desenvolvimento a um ritmo estonteante. No
entanto, apesar desse progresso quase continuo, houve saltos qualitativos que
permitem diferenciar facilmente a maioria dos computadores de uma época dos
de outra, tendo-se convencionado agrupa-los em geracoes (IIC, pg 292 a 295).
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3.1 - Primeira Geracdo (1951-1958)

Em 1951 apareceu no mercado o primeiro  computador produzido
comercialmente, o UNIVAC (UNIVersal Automatic Computer) da Remington
Rand Corp., baseado no projecto de Ekert e Mauchly e com programa
armazenado internamente segundo os principios de von Newman. Foi também o
primeiro orientado para o processamento de dados comerciais (IIC, pg 288).

O primeiro UNIVAC foi instalado no Departamento de Recenseamento dos EUA
e recebeu enorme publicidade ao prever correctamente os resultados das eleicGes
presidenciais norte-americanas em 1952 (em que Eisenhower foi eleito para o
primeiro mandato) apés ser conhecida a contagem de apenas trés por cento dos
votos. Ao todo foram construidos 48 computadores deste modelo e durante alguns
anos o nome UNIVAC tornou-se sinénimo de computador.

Além do UNIVAC, sdo exemplos de computadores desta geragao os modelos IBM
650 e IBM 750. Foi neste periodo que a IBM adquiriu uma posi¢do cimeira no
mercado de computadores. O primeiro destinava-se a aplicagdes cientificas e o
segundo a aplicagdes comerciais. Construiram-se 60 exemplares deste segundo
modelo. ‘

A programagcio dos computadores era feita através de cédigo mdquina, em que
todas as instrugdes tinham de ser dadas através de sequéncias de zeros e uns. Mais
tarde, foi criada uma linguagem intermédia assembly, em que as instrucdes
€ram representadas por mnemonicas, que tinham correspondéncia biunivoca com
0 c6digo mdquina. ' '

Os computadores de primeira geracdo eram caros e a sua manutencdo também.
Baseavam-se em vilvulas electrénicas (5 000 a 20 000), que consumiam muita
energia e se fundiam com relativa frequéncia, fazendo com que os computadores
passassem mais tempo em reparagdo do que em funcionamento.

3.2 - Segunda Geraciio (1959-1964)

A segunda geracdo de computadores é marcada pelo uso do transistor, em
substituicdo da vélvula electrénica. Embora inventado em 1946 nos laboratério
Bell, s6 no final da década de 50 o transistor comegou a ser usado na construcdo

de computadores. A introdugéo do transistor trouxe de imediato vdrias vantagens
(IIC, pg 289 e 290).
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