PROGRAMA DA DISCIPLINA DE

UTILIZACAO DE COMPUTADORES

3°CICLO DO ENSINO SECUNDARIO

11° E 12° ANOS



1. Introducao

A importancia crescente das tecnologias de informagdo e comunicagdo (TIC) no quotidiano
das sociedades justifica que a escola procure um espaco para a sua integragdo curricular, ao
nivel do ensino secundario.

Pelas suas caracteristicas, e uma vez que as TIC ndo constituem propriamente urna ciéncia,
elas podem ser entendidas como um conjunto de tecnologias horizontais que cruzam

diferentes ramos de actividade e consequentemente diferentes areas de formag&o.

A introducéo de urna disciplina de Utilizacdo de Computadores, como optativa no plano de
estudos do 3° Ciclo do Ensino Secundario — via gera, na area Econdmico-socia e
Humanistica, deve possibilitar aos aunos uma formagdo béasica em processos de recolha,
organizacdo, tratamento e apresentacdo de informacdo tendo como suporte ferramentas
informaticas como os utilitarios -de uso genérico (processadores de texto, folhas de calculo,
bases de dados, etc.).

Esta formagdo devera permitir uma apropriacdo progressiva de conceitos e ferramentas,
oferecendo contextos de utilizagdo relevantes na actividade prética futura do estudante, tendo
em conta a sua &rea de estudos e correspondendo a valorizagdo de uma componente
multidisciplinar da formacéo.

Porém, tendo em conta a globalizagdo crescente dos economias no sociedade de informagéo, a
disciplina devera permitir um primeiro contacto com as redes de dados que disponibilizam
informacdo on-line, facilitando e potencializando o processo de comunicagdo com o mundo
através, nomeadamente e, de realizacdo de projectos colaborativos.

Se a reforma curricular do Ensino Secund&io € simultaneamente um facto socia e um
imperativo do desenvolvimento, a utilizagdo de computadores pode e deve, num processo

sustentado, gjudar ador corpo aestaideia.



2. OBJECTIVOS

- Conhecer ambientes de traba ho de fécil interface de utilizacgo;

- Explorar ferramentas computacionais de uso genérico,

- Contextualizar o uso dos programes utilitérios no respectiva area de estudos;

- Utilizar e Internet (WWW) no enriguecimento e valorizacdo de projectos de trabaho; -
Identificar sinais das tecnologias de informagdo e comunicagdo no quotidiano;

- Reflectir sobre impactos da sociedade de informag&o no dia a dia da vida cabo-verdiana.

3. CONTEUDOS

3.1. Evolugdo e tipologias de computadores. As diferentes geracbes de computadores.
Sistemas informaticos. hardware e software. Periféricos de entrada e saido. Memoria
RAM. Unidades de disco, disquete e CD-ROM.

3.2. Ambientes gréficos de trabalho (Windows 95). Ambiente de Trabalho: icones e barra de
tarefas. Menu Iniciar. Janelas. Ficheiros de documento, ficheiros de aplicacdo e
directorios, organizacdo e gestdo de Informacdo em disco e disquete. Utilitarios do

Windows 95-. a calculadora, o Paint e os utilitarios multimédia.

3.3. Utilitarios de uso genérico: o processador de texto e folhade caculo.

3.3.1. O processador de texto.
Edicdo de texto, gravacéo e impressdo. Mudanga de blocos de texto (cortar, copiar e
colar). Formatacdo de um documento (definicdes gerais de pagina -orientacao,
margens, cabecalhos e rodapés - formatagcdo de paragrafo os e fonte de letra
Formatacéo de caixas e sombreado. Formatacéo de colunas. Integracéo de imagens do
Clip Art.

3.3.2. A folha de clculo. Linhas, colunas e células; enderecos de células. bif crentes
elementos numa folha de caculo: texto, numeros e formulas. Formulas
pré-programados. Graficos construcdo e formatacdo. Formatacdo de titulos, escolas

dos eixos e legendas.



3.4. Ambientes multimédia.
Principios do hiper texto. Enciclopédias digitais - pesquisa e recolha de informagdo sob

aformade texto e imagem.

3.5. A Internet como rede de computadores o nivel mundial.
A informac&o disponivel através da World Wide Web (WWW). Acesso 6 informagéo
com o0 auxilio dos browsers. Pesquisa através de enderecos e utilizagdo de motores de
pesqguisa na procura de informacao.
Organizagdo. dos sites favoritos. Gravacdo de texto e imagens da rede. Recolho de

informagdo sob a forma de texto e imagem e suaintegracéo em documentos.

3.6. As TIC e a sociedade de informagao -caracteristicas e impactos.
Da sociedade industrial a sociedade de informac&o. Caracteristicas das diferentes Eras
No gue respeita as tecnologias disponiveis cio trabalho e & educagéo.
| dentificacdo de equipamentos (domeésticos e outros) que incorporem TIC.
Identificacdo de impactos das TIC nalgumas empresas cabo-verdianas (ao nivel de

equipamentos, f ungdes e relagdes de trabal ho).

4. ORIENTACOESMETODOLOGICAS

O dominio das TIC deve ser entendido como um processo de progressiva apropriacdo pelos
alunos que fard tanto mais sentido, quanto mais se cruzar e integrar com temos de outras
disciplines do curriculo, contribuindo para a resolucéo de problemas que se coloquem e pare
0 enrigquecimento de projectos, nomeadamente os de carécter interdisciplinar.

Assim; sera de incentivar o investimento em pequenos projectos em torno dos quais
convergirdo os aprendizagens do dominio técnico que voo sendo necessérias para a sua
concretizacdo, em vez de se atomizarem os conteddos cio longo do tempo de forma
descontextualizada. 1sto ndo implica que ndo haja um conjunto de pré-requisitos técnicos
minimos a abordar que gudem a visualizar as potencialidades dos diferentes programas a
serem explorados e sua possivel contribui¢do para arealizacdo do projecto.

O projecto deve estar adequado a éreG a que se dirige e o tema pode partir do professor a
partir de uma lista sugerido ou ser proposto pelos alunos. Assim, temes como, as profissoes e
sua evolucdo ou -os actividades econémicas em Cabo Verde, podem constituir ponto de
partida para o envolvimento dos alunos - em actividades de pesquisa e de tratamento de

informac&o, recorrendo a ferramentas como o processador de texto e/ou (L folha de clculo



para arealizacdo e apresentacdo do projecto.

A abordagem dos diferentes conteidos, ndo segue necessariamente a ordem que lhe é dada
acima, podendo (e devendo) ser organizada pelo professor, tendo em conta o seu contexto de
trabalho (caracteristicas e percurso anterior dos alunos e condi¢bes de trabalho no que

respeita a recursos materiais e organizacionais disponiveis).

Por exemplo, os pontos 3.1. e 3.2. podem ndo se esgotar no inicio da cadeira, sendo
abordados ao longo do ano a medida das necessidades sentida, pelos alunos da turma.

A histéria da evolugdo dos computadores ao longo dos ultimos 50 anos pode ajudar a
entender transformadores importantes nas -sociedades, aspecto relevante de uma cultura
humanistica que se pretende desenvolver nos alunos do ensino secundario.

O conhecimento técnico das componentes dos computadores e suas caracteristicas relevantes
como a capacidade do disco, a memoéria RAM ou a placa video, devem resumir-se ao
essencial para que o0 equipamento ndo se reduza a uma “caixa negra’, de modo a permitir
cios aunos desenvolverem as suas capacidades de interpretacdo dos fendmenos de
aquisicdo, armazenamento, tratamento e apresentacdo de informagdo, assim como permitir

Ihes fazer escolhas e decidir em f uncéo dos caracteristicas disponiveis.

O ponto 3.3. pode considerar-se um dos mais importantes do presente programa. O
contacto com duas ferramentas fundamentais como o processador de texto e a folha de
calculo, devera -permitir aos alunos contactarem com as, principais potencialidades destes
programas, tendo como finalidade a, melhoria qualitativa e quantitativa dos seus trabal hos.

E nesta urti6de que os problemas e questdes col ocadas noutras disciplinas do 3' Ciclo devem
encontrar resposta, contribuindo, quer na fase de organizacdo da informacdo quer no de
apresentacdo da mesma.

Por exemplo, a disciplina de Economia (do Curso Econémico-social) podera fornecer
informac&o sobre o forma de dados numéricos ou outros que poderdo ser organizados e
posteriormente apresentados na folha de calcando J& no Curso de Humanisticos, o disciplina
de Historia ou de Lingua Estrangeira podera ter no processador de texto um poderoso
auxiliar na producéo de textos, relatorios ou folhetos de divulgado. A utilizaggo da correccéo

ortogréfica pode melhorar significativamente o dominio da escrita.

O ponto -3.4. deve constituir um preciosa auxiliar em projectos de pesquisa de inf armacéo
associados a trabahos solicitados por outras &reas do saber. O Portugués, a Lingua

Estrangeira, a Formag&o Pessoa e Social, a Histéria, a Matemética ou a Economia, podem



recorrer as enciclopédias digitais, e par das bibliotecas tradicionais, como fonte de
informacao rica e actualizada, que podera servir paraarealizacdo - e ilustracéo de trabal hos.
As Enciclopédias digitais a utilizar poderdo ser, desde as, de caracter geral, as tematicas (de

Ciéncias, Geogréficos, etc.).

O ponto- 3. 5. congtituird um eixo -central da formac&o futura dos jovens na sociedade de
informacbes 6 medida que 0 acesso a Internet se for tornando natural no quotidiano das
escolas. A disponibilizacgo de recursos actualizadas através das redes de dados, como é o
caso da Internet, permite aos alunos terem informacéo on-line diversifico de sobre os mais
variadas teméticas que pode ser devidamente articulada e integrada em trabalhos propostos
por outras disciplines da sua formacdo geral ou especifica

Esta unidade pode ser iniciada em paralelo com o processamento de texto, procurando
eventualmente recolher e integrar informacdo (texto e imagem) numa publicacdo sendo
retomada -mais tarde apds a unidade de ambientes multimédia, aproveitando a referéncia

principios do hiper texto.

O ponto.3.6 pode ser desenvolvido a partir de um inquérito (realizado entre as familias
alunos ou junto da comunidade envolvente da escola) ou a propdésito de uma visito de estudo
auma empresa que integre uma componente significativade TIC.

Os dados recolhidos poder&o ser objecto de organizacdo e tratamento estatistico na folha de
célculo e/ou conduzirem a elaboragéo de um relatdrio descritivo no processador de texto.
Informacfes sob a forma de artigos, tabelas ou gréficos recolhidos era jornais ou revistas
cabo-verdianos, poderdo constituir o ponto de partida para discutir e analisar o impacto das

TIC no quotidiano.

5.AVALIACAO

A avaliacdo deverater em conta o processa de aprendizagem e ter como finalidade aferi-lo e
dar feed-back ao professor relativamente a consecucdo dos seus objectivos e aos alunos

relativamente aos 0S Seus progressos

Neste sentido, a avaliagéo deveraincidir sobre os trabal hos realizados na aula que impliquem
a utilizacdo de ferramentas informéticos. Esses trabalhos poderdo constituir uma finalidade
em s ou serem parte de um projecto global, que podera ser melhorado ao longo do tempo, 6

medida que se -Vao conhecendo mais potencial idades e novas f ferramentas os temas



relativos aos trabalhos poderéo ter origem em diferentes disciplinas do curriculo, serem
propostos pelo professor e/ou negociados com os alunos, de acordo com 0S seus interesses e
cruzados com a sua érea de estudos.

A redizacd de um ou dois testes podera complementar a avaliagcdes incidindo sobre o
desempenho técnico dos alunos, nomeadamente nas unidades de processamento de texto e de

folha de célculo, mas deve ser efectuado com consulta.

6. RECURSOS MATERIAIS

Uma vez que se trata de uma disciplina eminentemente pratica, sera de todo importante que a
sala e utilizar poro a leccionagdo del disciplina tenha uma relagdo de um computador para
cada dois alunos, que, esteja ligada em rede e que tenha acesso a I nternet.

Os computadores devem ter instalado o Windows (neste momento, o Windows95) e como
software de base, o Office (neste momento, o Office 97) e, no minimo, duas enciclopédias
digitais (uma portuguesa e o Encarto).

Se 0 acesso a Internet ndo for possivel disponibilizar na sala de aula, € importante que: o
mesmo se possa fazer numa outra sala da escola (Centro de recursos, biblioteca, €t,:.), o que
permitira realizar trabalhos de pesquisa e recolha de informagdo em trabalho extra que

poderdo ser posteriormente discutidos e integrados nas actividades normais da sala de aula.
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